Labdalenyomat-vizsgalat protokoll strandroplabda versenyekre

Attekintés

A protokoll célja egy egységesitett és gyors eljarast biztositani a jatékvezetoknek, mellyel
konnyen eldonthetik, mely esetekben sziikséges elvégezni a labdalenyomat-vizsgalatot.

A jatékvezetdknek nagy figyelmet kell forditani arra, hogy ez az eljards atlathatd és gyors
legyen (ne késleltesse a jaték menetét). Tudniuk kell, hogy a vizsgalat kimenete dontd
jelentdségli, ezért fontos a megfeleld kommunikacidé annak érdekében, hogy a mérkdzés a
lehet6 leghamarabb folytatodjon.

Az eljaras

A mérkézések alatt alkalmazott labdalenyomat-vizsgalatot a jatékvezetok hajtjak végre,
kiilondsen az 1. jatékvezetd, aki pontosan és gyorsan koveti az eldirt 1épéseket annak
érdekében, hogy a mérkézés minél elobb folytatddjon.

A labdalenyomat-vizsgalat 1épései a kovetkezok:

1. Ha barmilyen kétség meriil fel azzal kapcsolatban, hogy a labda bent volt-e, vagy kint,
csak az I. jatékvezetd donthet a labdalenyomat-vizsgalat elrendelésérdl.

2. A jatékosoknak nincs joguk ahhoz, hogy ragaszkodjanak a labdalenyomat-vizsgalat
elrendeléséhez.

3. A jatékvezetoknek ¢és a vonalbiroknak meg kell akadalyozniuk minden olyan
szandékos akciot a jatékosok részérdl, melynek célja a labda lenyomatanak
eltiintetése, vagy megvaltoztatasa. Az 1. jatékvezetének ezt a cselekedetet
szankciondlnia kell a megfelel6 mddon.

4. A jatékos(ok) beismerheti(k), hogy az eredeti dontés nem volt helyes, ezért kérheti(k),
hogy ne rendeljenek el labdalenyomat-vizsgalatot, vagy a mar megkezdett eljarast ne
folytassak.

5. A labdalenyomat-vizsgalat jo eszkoz lehet arra, hogy az 1. jatékvezetd lecsillapitsa a
jatékosokat egy vitatott dontés utan. Eppen ezért fontos, hogy a jatékvezetSk az
eléirasoknak megfelelden, pontosan és gyorsan alkalmazzak az eljarast.

Az L. jatékvezeto feladatai

=

Az 1. jatékvezetd azonnal, gyorsan dontson a labdalenyomat-vizsgalat elrendelésérdl.

2. Az L. jatékvezetd j0jjon le az emelvényrdl és jelezze a megfeleld vonalbird(k)nak,
hogy vele egyiitt 6(k) is menjen(ek) a labda lenyomatahoz.

3. Tovabba az 1. jatékvezetonek meg kell kérnie a vizsgalandd lenyomat térfelén jatszo
jatékosokat arra, hogy menjenek el a lenyomat kozelébdl. Ez azért kiilondsen fontos,
mert csak igy részesiilhetnek a csapatok egyenld és sportszeri bAnasmodban az eljaras
soran.

4. A labda lenyomatanak vizsgalata (bent, vagy kint):

a. Amint a labda lenyomatanak kornyezetét minden jatékos elhagyta és jelen
van(nak) a megfeleld vonalbiro(k), az I. jatékvezetd részletesen kérdezze ki a
vonalbiro(ka)t.

b. Legel6szor azt kell megallapitani, hogy a labda érintette-e a vonalat. Ez arra az
esetre is vonatkozik, amikor a vonal a homok miatt magasabb helyzetben volt
¢s a labda érintette azt.

c. Fontos, hogy a vonalbironak lehetdsége legyen arra, hogy:
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azt)
ii. szOban elmagyarazza, hogy mit latott pontosan az akcié soran, az
érintkez¢s pillanatdban és az akcio6 utan

d. Az I. jatékvezetének nagyon pontosan meg kell értenie a vonalbird altal
elmondottakat. Ezért javasolt, hogy a torténéseket idérend szerint gytjtse Ossze
a jatékvezeto.

e. Amikor az I. jatékvezeté meggy6zddott arrdl, hogy megkapott minden elérhetd
informaciot és ezek alapjan képes meghozni a dontését, akkor gyorsan menjen
vissza az emelvényhez, jelezze a labdalenyomat-vizsgalat eredményét (a
megfeleld karjellel jelezze a kovetkezd nyitdsra jogosult csapatot) €s ha
sziikséges, szankciondlja a hald alatt a masik térfélre atlépett jatékosokat.
Tovabbi késlekedés nem megengedett, a jatékosokat fel kell szdlitani a jaték
azonnali folytatdsara.

f. Ha van megfelel6 eszkoz, az 1. jatékvezetd szoban ismerteti a nézokkel is a
labdalenyomat-vizsgalat eredményét.

g. Azl jatékvezetd ezt kdvetden adjon jelt a kdvetkezd nyitds engedélyezésére (a
mérko6zés folytatasara).

A 1L jatékvezeto feladatai

1.

w

A 1II. jatékvezetd az eljaras alatt alljon a haldéhoz kozel, hogy helyezkedésével vagy
szobeli jelzésével meggatolja azt, hogy egy csapat atmenjen a halo alatt a
labdalenyomat-vizsgalat befolyasolasa vagy a lenyomat megtekintése miatt.

Erdemes ilyenkor emlékeztetni a csapatokat arra, hogy a labdalenyomat-vizsgalat
ideje alatt szabalytalan atmenni az ellenfél térfelére.

A teljes eljaras alatt tartson szemkontaktust az I. jatékvezetovel.

Ha sziikséges, a II. jatékvezetd segitheti az 1. jatékvezetét a végleges dontés
meghozataldban.

A II. jatékvezetd ellendrizze, hogy a jegyzdkonyvvezetd megfelelden rogzitette-e a
labdalenyomat-vizsgalat tényét és annak eredményét, kovetkezményét. A jaték nem
folytatodhat addig, amig a jegyzOkonyvvezetd nem jelzi, hogy elvégezte a sziikséges
adminisztraciot.

Megjegyzések

1.

2.

4.

A labdalenyomat-vizsgalat protokollok soran felmeriild problémak jelentds része
megoldhato vagy elkeriilhet6 a gyors és pontos kommunikacioval, a jatékvezetdk
kozotti egylittmiikodéssel. (Nemzetkozi versenyen lehetség szerint angolul kell
kommunikalni.)

Az 1. jatekvezetonek és a megfeleld vonalbironak a protokoll teljes ideje alatt figyelnie
kell a labdalenyomat koriili teriiletet, igy konnyen felismerhetik a jatékosoknak azt a
szandékat, amikor a labdalenyomatot akarjak eltiintetni vagy megvaltoztatni.

A 1I. jatékvezetd legyen aktiv és ha sziikséges, akar sipjellel, karjelekkel, szobeli
figyelmeztetéssel jelezze a jatékosoknak, hogy nincsen joguk atmenni az eljaras soran
az ellenfél térfelére.

Az ljatékvezetd a protokoll sordn barmikor kérheti a II. jatékvezetd segitségét az
esetleges tolmacsolasban, vagy barmilyen egyéb dologban.
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Vonalbirok

1.

A vonalbirok miikddésiik sordn probaljadk meg minél pontosabban, minél
kovetkezetesebben végezni feladatukat, kiilondosen a ,bent” és a ,kint” labdak
megitélésénél, ezzel is elkeriilve a labdalenyomat-vizsgalatok sziikségességét.

Ha az I. jatékvezetd labdalenyomat-vizsgélatot kezdeményezett, akkor a vonalbironak
biztosnak kell lennie abban, hogy ismeri a lenyomat pontos helyét és minden egyéb, a
talajjal tortént érintkezést pontosan el tud magyarazni.

Minden informéciot, beleértve az érintkezés helyét €s az Osszes egyeb koriilményt, el
kell mondjon az I. jatékvezetonek.

Amennyiben az 1. jatékvezeté kéri, a megfelelé vonalbird menjen a labdalenyomat
kozelébe.

A vonalbirdk (és mas hivatalos személyek) semmilyen esetben sem véltoztathatjak
meg a jatékteriilet felszinét a labdalenyomat kdrnyezetében. Figyelni kell arra, hogy ne
sétaljon, mozogjon senki a labdalenyomat kornyezetében és arra is, hogy elkeriiljék a
homokba rajzoléast, vagy barmilyen egyéb jelolést a homokban akar ujjal, akar a
vonalbiroi zaszldval.

A mérkozés folytatasa

1.

2.

3.

A protokoll végén az 1. jatékvezetd a megfeleld karjellel kozolje az 0Osszes
résztvevovel a protokoll eredményét (jelezze a nyitasra kovetkezo csapatot).

Ha sziikséges, az 1. jatékvezetd szankciondlja az(oka)t a jatékos(oka)t, aki(k) az
ellentérfélbe mentek a halo alatt vagy a halét megkeriilve. Ezt a cselekedetet durva
viselkedésnek kell tekinteni (biintetés szankcio) mely egyéni szankcio.

Amennyiben egy jatékos atmegy a hald alatt vagy azt megkeriilve az ellentérfélbe,
ennek megitélése sordn nem vehetd figyelembe, hogy mekkora tavolsdgot tesz meg
(ha a jatékos csak 1 métert megy at, ugyanolyan elbiralas alé kell essen, mint aki 3
métert). Az is elképzelhetd, hogy a jatékos kozvetleniil ezutan mdas szankcidt is
kapjon, példaul jatékkésleltetésért, tragar beszédért, stb.

A 1L jatékvezetd gondoskodjon arrdl, hogy a jegyzOkonyvvezetd megfeleld6 modon
rogzitse a labdalenyomat-vizsgalat tényét és eredményét. A jaték nem folytatodhat
addig, amig a jegyzOkonyvvezetdé nem jelzi, hogy elvégezte a sziikséges
adminisztraciot.
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