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I. Preambulum 

A Magyar Röplabda Szövetség (továbbiakban: „Szakszövetség”) rögzíti, hogy a sportról szóló 2004. évi 
I. törvény (a továbbiakban: „Sporttörvény”) 36. § (1) bekezdése értelmében a sporttevékenység, illetve 
a sportversenyek (mérkőzések) televíziós, rádiós, valamint egyéb elektronikus-digitális technikákkal 
(pl. internet) történő közvetítésének, rögzítésének és ezek kereskedelmi célú hasznosításának – 
beleértve a reklám és marketingjogokat is – engedélyezése, továbbá a versenyrendszer kiírása, 
szervezése, lebonyolítása vagyoni értékű jogot képez. A Sporttörvény 37. § (1) bekezdése alapján a 
Szakszövetség jogosult az általa kiírt és szervezett versenyrendszerre nézve szabályzatban úgy 
rendelkezni, hogy tagjai a Sporttörvény 36. § szerinti egyes vagyoni értékű jogait hasznosításra 
meghatározott időre magához vonja. 

A Szakszövetség a Sporttörvény fentiekben részletezett rendelkezései, valamint Alapszabályának 7. § 
2. pont g. alpontja alapján elfogadja az alábbi szabályzatot (a továbbiakban: Szabályzat): 

II. Általános rendelkezések 

1.§ (1) A Szakszövetség a Sporttörvény 37. § (1) bekezdése alapján a 2026/27-es bajnoki évadra 
vonatkozóan, 2026. augusztus 01. napjától 2027. június 30. napjáig szóló határozott 
időtartamra magához vonja a 

a) Női felnőtt Nemzeti Bajnokság Extraliga osztályában; 

b) Férfi felnőtt Nemzeti Bajnokság Extraliga osztályában 

c) Női felnőtt Nemzeti Bajnokság I. osztályában; 

d) Férfi felnőtt Nemzeti Bajnokság I. osztályában  

résztvevő sportszervezetek (a továbbiakban: „Sportszervezet”) alábbi vagyoni értékű jogait: 

(i) mérkőzések, mint sportversenyek, és a hozzájuk időben és térben szorosan 
kapcsolódó sporttevékenységek (pl. mérkőzés előtti bemelegítés, mérkőzés 
helyszínén tartott röplabda bemutató, stb.) televíziós, rádiós, valamint egyéb 
elektronikus-digitális technikákkal (pl. internet) történő közvetítésének, rögzítésének 
és ezek kereskedelmi célú hasznosításának jogát; 

(ii) az i) ponthoz kapcsolódó marketing jogokat; 

(iii) névszponzori jogokat. 

A fentiekben meghatározott vagyoni értékű jogokon kívül a Szakszövetség a 2026/27-es 
bajnoki évadra vonatkozóan magához vonja valamennyi a Szakszövetség által szervezett 
versenyrendszerre vonatkozóan az összes TV-közvetítési és az összes sportfogadási jogot, 
értékesítés céljából. 

(2) Az 1. § (1) bekezdésében rögzített kereskedelmi jogok elvonása és hasznosítása az 1. sz. 
mellékletben tételesen felsorolt jogok kapcsán értelmezendő, az abban meghatározott 
terjedelemben. 

(3) Az 1.§ (1) bekezdésében meghatározott határozott időszak alatt az (1) bekezdésben 
meghatározott, elvont vagyoni értékű jogok (a továbbiakban: „Vagyoni Értékű Jogok”) 
hasznosítására irányuló szerződést vagy szerződéseket (továbbiakban: „Felhasználási 
Szerződés”) a felhasználóval a Szakszövetség köti meg. 

(4) A Sportszervezet a Vagyoni Értékű Jogok hasznosítására annyiban jogosult, amennyiben azok 
sem a Felhasználási Szerződés, sem a Szakszövetség által egyébként előírtak szerint nem 
kerülnek használatra vagy hasznosításra. A Sportszervezet minden esetben köteles 
biztosítani, hogy a Vagyoni Értékű Jogok a felhasználó és a Szakszövetség érdeksérelme nélkül 
kerüljenek használatra és hasznosításra. 
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(5) A Felhasználási Szerződésben a Vagyoni Értékű Jogok ellenértékeként meghatározott összeg 
részletekben történő megfizetése is kiköthető. 

2.§ (1) A Felhasználási Szerződés kizárólag visszterhes lehet, amelyben a Vagyoni Értékű Jogok 
ellenértékét forintban kell meghatározni. 

(2) A Szakszövetség a Vagyoni Értékű Jogokért a Sportszervezetek részére a jelen Szabályzat 
szerint előre meghatározott és a Vagyoni Értékű Jogok piaci értékével arányos ellenértéket 
fizet. Az ellenérték megállapítása és az értékesítési szerződés megkötése előtt a 
Szakszövetségnek ki kell kérnie az érintett Sportszervezetek álláspontját. Ezt követően az 
ellenértéket úgy kell megállapítani, hogy az arányosan figyelembe vegye: 

a) a közvetítések számát és nézettségét, 

b) a Sportszervezet által elért versenyeredményt, 

c) a Szakszövetség többi tagjával való együttműködés (szolidaritás) elvét, ideértve az 
amatőrök és az utánpótlás-nevelés támogatását is, valamint 

d) a sportág stratégiai fejlesztési koncepciójában foglaltakat.  

(3) A Sportszervezeteket a Vagyoni Értékű Jogok ellentételezéseként megillető ellenérték 
összegéből a Sporttörvény 37. § (3) bekezdés b) pontjára figyelemmel a Szakszövetség által 
levonásra kerül a Vagyoni Értékű Jogok hasznosításából származó ellenérték 5%-nak 
megfelelő költségátalány.  

(4) A Szakszövetség a Sportszervezetekkel kötött külön megállapodás alapján jogosult a Vagyoni 
Értékű Jogok hasznosításához szükséges, a Sportszervezet teljesítéséhez közvetlenül 
kapcsolódó gyártási, előállítási vagy megjelenítési költségeknek a Vagyoni Értékű Jogok 
ellenértékeként kapott összegből való megfizetésére. Ezt az összeget a Sportszövetség, a 
Sportszervezetre jutó összegből az adott költségelemre vetítve fizeti meg. Ezen költségek 
nem a Szakszövetség részére kerülnek kifizetésre, hanem az adott vagyoni értékű jog 
hasznosításához kapcsolódóan merülnek fel, és azok viselése a Sportszervezet 
kötelezettsége. A Szakszövetség az érintett költségekről a Sporttörvény 37. § (2) bekezdése 
szerinti eljárás során köteles tájékoztatni az érintett Sportszervezeteket. 

3.§ (1) A Vagyoni Értékű Jogok hasznosításából származó bevételek felosztásáról az aktuális 
Versenykiírások ismeretében külön kifizetési rend szerint történik, melynek összeállításra a 
Szakszövetség Elnöksége meghatalmazza a főtitkárt, azzal, hogy jelen Szabályzatban 
foglaltaktól eltérni kizárólag elnökségi döntéssel lehet. 

III. Felosztási arányokra vonatkozó rendelkezések, elszámolás 

4.§ (1) A Vagyoni Értékű Jogok ellenértékének – a Szakszövetséget megillető költségátalány 
levonását követően – Sportszervezetek közötti megosztása a jelen Szabályzat 2. számú 
mellékletét képező pontrendszer (a továbbiakban: Pontrendszer) alapján alakul. 

5.§ (1) A Szakszövetség a Sportszervezeteket illető ellenértéket a 2026/27-es bajnoki évadra 
vonatkozóan az Elnökség határozatában megállapított fizetési ütemezés szerint fizeti meg a 
Sportszervetek részére. 

6.§ (1) Az egyes Sportszervezeteket megillető összeg az adott bajnoki évadban a Sportszervezeteket 
megillető teljes ellenérték összegének azon százalékos része, amely megfelel azon 
százaléknak, amelyet az adott bajnoki évadban a Sportszervezet által szerzett pontszám a 
Sportszervezetek által szerzett összes pontszámból kitesz.  

7.§ (1) Az Elnökség jogosult meghatározni azokat a szabályokat és eljárásokat, amelyek a Vagyoni 
Értékű Jogok hasznosítására kötött felhasználási szerződés szerinti beszámolási kötelezettség 
teljesítésére vonatkoznak. A Sportszervezet a beszámolási kötelezettségét külön ellenérték 
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nélkül köteles teljesíteni. Amennyiben a Sportszervezet a beszámolási kötelezettségét nem 
teljesíti vagy azt késedelmesen, nem megfelelően teljesíti, úgy az adott időszakra vonatkozó 
ellenérték kifizetésére nem jogosult. 

8.§ (1) A Vagyoni Értékű Jogokra vonatkozó, jelen Szabályzatban foglalt kötelezettség nem 
teljesítése fegyelmi vétségnek minősül. Fegyelmi vétséget követ el az is, aki Vagyoni Értékű 
Jogok jelen Szabályzatban foglalt hasznosítását, használatát, vagy biztosítását részben vagy 
egészben meghiúsítja. 

IV. Záró rendelkezések 

9.§ (1) Jelen Szabályzatot a Szakszövetség Elnöksége 2026. szeptember 8-án 58/2026.09.08. számon 
hozott határozatával fogadta el. 

10.§ (1) Jelen Szabályzat 2026. szeptember 9. napján lép hatályba. 

 

 

 

 

Vatai Gabriella, elnök 

a Magyar Röplabda Szövetség Elnöksége képviseletében



1. sz. melléklet: A Szakszövetség Sportszervezetekkel szembeni elvárásai és az egyes elvont kereskedelmi jogok használati és hasznosítási 

módjainak tételes megjelölése 

 

Vagyoni Értékű Jogok, használati és hasznosítási módok tételes megjelölése a Magyar Férfi és Női Extraligában (legfelső osztályban) 

szereplő csapatok hazai és a nemzetközi szövetség (FIVB/CEV/MEVZA) versenyrendszerében szervezett mérkőzésein és ezen 

egyesületek saját médiumain 

A Szakszövetség a jelen mellékletben tételesen megjelölt Vagyoni Értékű Jogokat a 2026/27-es bajnoki évadra vonatkozóan egy vagy több 

szponzorral (a továbbiakban: Szponzor(ok)) kötött Felhasználási Szerződés alapján kívánja hasznosítani, mely Felhasználási Szerződés 

teljesítéséhez a Sportszervezetektől az alábbiak szerint kerülnek elvonásra Vagyoni Értékű Jogaik. 

Amennyiben jelen melléklet másképp nem rendelkezik, a Szabályzatban foglaltak teljesítéséhez szükséges eszközök előállításának költségeit 

a Szabályzat 2. § (4) bekezdése alapján a Szakszövetség fizeti meg, ideértve azon eszközök előállítási költségeit is, amelyek pótlása 

természetes elhasználódás vagy használhatatlanná válás miatt szükséges. 

1. Név- és logóhasználat 

• A Szakszövetség a Sportszervezetektől azok nevére és logójára vonatkozóan a Szabályzatban foglaltak teljesítéséhez szükséges 

mértékben, a Szabályzat időtartamának megfelelő időbeli és területi hatállyal, nem kizárólagos, allicenszbe adható felhasználási 

jogot von el.  

2. Mezen és bemelegítő, utcai ruházaton való megjelenés 

• Mezen elől mellkasi részen:  290x58 mm-es logó 

• Mezen elől a vállnál: 90x18 mm-es logó 

• Nadrágon hátul: 150x30 mm-es logó  

• Stáb pólón elől: 90x18 mm-es logó vagy főtámogatóval azonos méretben 

• Bemelegítő pólón elől: 290x58 mm-es logó 

Minden olyan ruházaton megjelenés (főtámogatóval azonos méretben), ahol más támogató is megjelenik. 
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A Sportszervezet évente maximum 3 db aláírt mezt biztosít a Szponzor(ok) számára belső vagy külső játékokon való kisorsolásra, valamint 
egyéb felhasználás céljára. 
 

• Mezen elöl a vállnál – Férfi Extraliga 

A Férfi felnőtt Nemzeti Bajnokság Extraliga osztályában részt vevő Sportszervezetek valamennyi, a bajnokság hivatalos 

mérkőzésén használt mezén elöl a vállnál 90x14 mm-es logó 

Jelen pontban rögzített eszközök előállítási költségeit a Sportszervezetek fizetik meg. 

 

3. Háló és hálótartó oszlop 

• A röplabdaháló alsó és felső szegélyén logóelhelyezés 9-9 db x 140x50mm-es méretben (váltakozva a szövetség logója, a klub 

logója és a Szponzor által kijelölt logó). 

• A hálótartó oszlop 700 x 2000 mm-es védőszivacsán logóelhelyezés 100 x 300 mm-es méretben. 

4. Játékvezetői emelvény 

• A játékvezetői emelvény felületén logó megjelenítése. 

5. LED perimeter 

• Amennyiben a Sportszervezet rendelkezik LED perimeterrel: mérkőzésenként legalább 12 perc reklámidő biztosítása a LED 

perimeter teljes felületén CEV előírásokhoz igazodva 15, vagy 30 mp-es spotok formájában. 

• Amennyiben a Sportszervezet nem rendelkezik LED perimeterrel, úgy mérkőzésenként 2 db reklámtábla 3000x1000 mm 

kihelyezése megjelenési mintatárban található molinóbeosztás szerinti 11-es és 14-es (Női NBI esetén 13-as) helyen. 

6. Közvetítő, eredményjelző 

• Eredményjelzőn (vagy kivetítőn) összesen 6x30mp reklámsport vetítése a mérkőzést megelőzően és a szettek között hanggal 

ellátva. 

7. Padlómatrica 

• A csarnok padlózatán közvetlenül az oldalvonal mellett, a kameraállással szemben lévő oldalon 1-1 db padlómatrica mindkét 

térfélen 2900x900 mm méretben, minden hazai mérkőzésen  
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• Amennyiben a sportszervezet hazai pályáján nem engedélyezett padlómatrica elhelyezése, úgy az mérkőzésenként 2 db 

reklámtáblával (3000 × 1000 mm) vagy 2 db molinóval (3000 × 1000 mm) pótolható az alapvonalak mögött (1-1 db) elhelyezve, 

a megjelenési mintatárban található molinóbeosztás szerinti 3-as (Női NBI esetén 4-es) és 19-es helyen.  

 

8. Sajtófal  

• Sajtófal (2000x3000 mm méretben) használata azokon a mérkőzéseken, ahol a versenyszabályzat előírja, amelyeken a 

Sportszervezet a rendelkezésre álló reklámfelület 30%-át biztosítja a Szponzor(ok) részére. A szponzorlogókat tartalmazó 

téglalapok mérete minimum 135x53 mm. 

• A mérkőzések fel- és levezető kommunikációja során a csapatok játékosai, vezetőedzője kizárólag a fent említett sajtófalak előtt 

tehetnek nyilatkozatot a különböző médiumoknak, beleértve a Sportszervezet saját sajtómunkatársait. 

•  

• Jelen pontban rögzített eszközök előállítási költségeit a Sportszervezetek fizetik meg. 

9. Fotós mellény 

• Kizárólag szponzorlogóval ellátott fotós mellény használata minden hazai szervezésű mérkőzésen. 

• Logóelhelyezés: 

o Elől: 1 db 150x70 mm méretben. 

o Hátul: 1 db 300x100 mm méretben. 

 

10. PR cikkek 

• A Szponzor(ok) eseményeihez, marketing akcióihoz, kommunikációjához kapcsolódóan PR cikk megjelenítése a Sportszervezet 

weboldalának nyitóoldalán, valamint a Sportszervezet közösségi oldalain (évi maximum 6 alkalom lehetősége). 

11. Kitelepülés 

• A Szponzor(ok) kitelepülésének lehetősége értékesítési és promóciós céllal a klub hazai mérkőzésein előre egyeztetett formában 

és időpontban (évi maximum 6 db alkalom lehetősége).  
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• Állandó, valamint időszakos megjelenés a létesítmény közösségi tereiben, plakát, fotófal, egyéb formákban. 

12. Online megjelenés 

• A Sportszervezet weboldalának nyitóoldalán és tartalmi aloldalain a Szponzor(ok) által biztosított banner folyamatos 

megjelenítése. 

• A Sportszervezet weboldalán logó megjelenítése a kiemelt támogatók között. 

• A Sportszervezet hivatalos Facebook és Instagram oldalán folyamatos megjelenési lehetőség a Szponzor(ok) számára. 

• A Sportszervezet nevének, rövidített nevének, lógójának, fotóinak, videóinak felhasználásának joga a Szponzor(ok) hivatalos 

közösségi média felületein, alkalmazásaiban es weboldalain editált formában, termék- és hírkommunikációban is. 

• A Sportszervezet lehetővé teszi a Szponzor(ok) számára, hogy előre egyeztetett módon a játékosokkal és vezetőedzővel saját 

médiaanyagot készítsen, melyekhez a Szponzor(ok) biztosítja a szükséges felszerelést és stábot, majd ezt közzé tegye a közösségi 

oldalain. 

• Az időszakos Szponzor(ok) kampányai során, előre egyeztetett időszakra pop-up banner biztosítása a Sportszervezet weboldalán. 

• Évente 4 alkalommal közreműködői, közös bejegyzések készítésének lehetősége a Sportszervezet és a Szponzor(ok) hivatalos 

közösségi oldalai között. 

• Amennyiben a Sportszervezet egy játékosát választják az adott hónap legjobb játékosának, úgy a szervezet köteles ezt megosztani 

saját közösségi média felületein 

• Jelen pontban rögzített eszközök előállítási költségeit a Sportszervezetek fizetik meg. 

13. Grafikai megjelenés 

• A Sportszervezet minden mérkőzésekkel, sporteseményekkel kapcsolatos online és offline marketing célú megjelenésén és 

grafikáin a Szponzor(ok) által megadott lógó és grafikai elemek megjelenítésének biztosítása, előzetesen egyeztetett módon. 

Ezek lehetnek mérkőzés beharangozó posztok, végeredményt közlő posztok, valamint belépőjegyek, bérletek. 

• Jelen pontban rögzített eszközök előállítási költségeit a Sportszervezetek fizetik meg. 

14. Mérkőzéssel kapcsolatos kommunikáció 
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• A Sportszervezetek kötelezettségei minden mérkőzéssel kapcsolatosan: 

o Mérkőzésfelvezető kommunikáció: 

▪ Felvezető Facebook és Instagram videó, a mérkőzés kezdete előtt legalább 24 órával a Szponzor(ok) által 

biztosított logó szerepeltetésével. A logónak sajtó-, vagy plexifalon kell megjelennie a háttérben vagy a kép 

valamely részén digitális logó formájában. A felvezető videó kiváltható a mérkőzés kezdete előtti egy órában 

indított, szabadműfajú élő videó közzétételével, amely legalább 30mp hosszúságú. 

▪ Felvezető grafika közzététele a Sportszervezet közösségi média felületein (Facebook, Instagram). A grafikákon a 

logónak meg kell jelennie legalább 180pixel széles méretben, 300dpi felbontásban, nem elegendő, ha csupán a 

mezen látszódik a logó. 

▪ Minden hazai mérkőzést megelőzően „Tiszta játék!” ceremónia lebonyolítása, a Szponzor(ok)kal egyeztetett 

módon. 

o Mérkőzés utáni kommunikáció: 

▪ Tájékoztató kommunikációs a mérkőzés végeredményéről grafika formájában a Sportszervezet hivatalos 

Facebook és Instagram oldalain, logó megjelenítéssel. 

▪ A hazai csapat számára a mérkőzést követően a vezetőedzővel vagy egy játékossal értékelő interjú készítése a 

sajtófal előtt, videós vagy képi-szöveges formában. 

• Jelen pontban rögzített eszközök előállítási költségeit az online eszközök vonatkozásában a Sportszervezetek, míg az offline 

eszközök vonatkozásában a Szakszövetség fizeti meg. 

15. Promóciós megjelenés 

• A Szponzor(ok) szervezésében termék népszerűsítésére, kampányidőszak felhívására szolgáló szóróajándékok, ajándéktárgyak 

kiosztása a Sportszervezet hazai mérkőzésein jelenlévő nézők részére (évi legalább 6 alkalom lehetőségének biztosítása). 

• Online támogatás: a kampány anyagok publikálása a Sportszervezetek közösségi média felületein, a Szponzor(ok). által biztosított 

kreatív anyagokkal (havi legfeljebb 2 alkalommal). 



10 
 

• Jelen pontban rögzített eszközök előállítási költségei abban az esetben kerülnek a Sportszervezetek által megfizetésre, 

amennyiben az adott eszközön a Szponzor(ok)on kívül a Sportszervezet más támogatója is megjelenik. 

16. Kiadványok 

• A Szponzor(ok) 1/1 oldalas hirdetésének elhelyezése a Sportszervezet minden print kiadványában és műsorfüzetében. 

• Jelen pontban rögzített eszközök előállítási költségeit a Sportszervezetek fizetik meg. 

17. Jegy, bérlet, karszalag 

• Minden mérkőzésre 20 db nézőtéri, valamint 10 db VIP jegy biztosítása a Szponzor(ok) számára a Sportszervezet hazai 

mérkőzéseire, előre egyeztetett formában. 

• Jelen pontban rögzített eszközök előállítási költségeit a Sportszervezetek fizetik meg. 

18. Játékosok 

• A Sportszervezet két legnépszerűbb játékosának promóciós vagy reklámcélokra való biztosítása a Szponzor(ok) számára (évi 

legfeljebb 6 alkalom lehetősége). 

19. Kötelezettségvállalás 

• A Sportszervezet biztosítja, hogy 18 éven aluliaknak szánt ajándéktárgyakon, a nem felnőtt versenysorozatokban a játékosok 

felszerelésén nem jelenít meg a Szponzor(ok)hoz tartozó logót. 

• A Szponzor(ok) logóinak mesterséges intelligencia által vagy egyéb módon editált formájában való megjelenítése nem 

engedélyezett. 

• A Sportszervezet biztosítja, hogy felületein minden esetben a Szponzor(ok) által aktuálisan kért reklámanyagokat jeleníti meg. 

• A Sportszervezet vállalja, hogy a bajnokság hivatalos elnevezéseként kizárólag a „TippmixPro [bajnokság neve]” megnevezést 

használja a szerződés hatálya alatt. 

• A fenti elnevezést a Sportszervezet köteles minden kommunikációs és megjelenési felületen és változtatás nélkül alkalmazni, 

ideértve különösen, de nem kizárólagosan az alábbiakat:  
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Online felületek: a Sportszervezet hivatalos weboldala, közösségi média platformjai (pl. Facebook, Instagram, TikTok, X, 

YouTube), digitális hírlevelek, online sajtóközlemények, bannerek, applikációk, 

Offline felületek: nyomtatott kiadványok (pl. műsorfüzetek, plakátok, szórólapok) a mérkőzések helyszínen elhelyezett vizuális 

elemek (pl. molinók, LED-falak, sajtófalak, belepők), eseményeken használt dekorációk. 

Kommunikációs megjelenések: a Sportszervezet hivatalos képviselőinek nyilatkozatai, sajtótájékoztatók interjúk, 

médiamegjelenések során. 

A Sportszervezet nem jogosult a bajnokság nevének rövidítésére, módosítására, illetve más névhasználatra, amely a TippmixPro 

markát nem tartalmazza. 

 

 

20. Teljesítésigazolás 

• Jelen melléklet mérkőzésekkel és mérkőzés kommunikációval kapcsolatos pontjai, valamint a „Tiszta játék!” ceremónia 

teljesülését, a Sportszervezet köteles minden hazai mérkőzés után, az adott mérkőzésen beazonosíthatóan készült képpel 

igazolni, a Szponzor(ok) által biztosított teljesítésigazolás sablonban leírtak alapján. A vendégként lejátszott mérkőzéseken a 

Sportszervezetnek csak a mérkőzés kommunikációval kapcsolatos pontokat szükséges igazolnia. 

• A kitöltött teljesítésigazolást a Sportszervezet az adott mérkőzés lefújását követő 48 órán belül köteles feltölteni a Szponzor(ok) 

által megadott felületre. 

• Nemzetközi szereplés esetén a jelen mellékletben szereplő hirdetési felületek elvonása a nemzetközi szövetség szabályzatának 

figyelembevételével történik. Erről a versenyrendszerben való indulás előtt a Sportszervezet köteles tájékoztatást nyújtani a 

Szponzor(ok) kapcsolattartójának a sorozatot megelőzően legalább két héttel korábban. 

• A nemzetközi versenysorozatban érdekelt Sportszervezet írásban megállapodik a Szponzor(ok)kal a sorozat kezdetét 

megelőzően, hogy mely megjelenéseket tudja biztosítani a nemzetközi szereplése alkalmával. 
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2. számú melléklet – Pontrendszer 

PÉNZELOSZTÁS elvek 

Forráselosztás magyarázat 
2026 

Az elosztás alapja, hogy a női, illetve férfi Extraliga és NB I-es csapatok között 70-30%-os arányban kerül szétosztásra a szponzoráció. 
A teljes támogatási összeg 5%-a a válogatottak vagyoni értékű jogának ellenértéke, a maradék 475 mio Ft-ot osztjuk szét. 

Összes támogatás 
 

 475 000 000 Ft     

Férfiak 30%  142 500 000 Ft 

Nők 70%  332 500 000 Ft 
 
A női szakág eredményesebb, több a nemzetközi kvóta, előrébb rangsorolt a világranglistán és európai ranglistán, a női szakágnak van nagyobb értéke, ezért 
a fenti arány. 
A női és férfi csapatok számának alakulás a 2026/2027-es szezonban:   

Női csapatok Férfi csapatok 

Extraliga 9 6 

NB I 7+2 6+1 

Összesen 18 13 

Arány 56,25% 40,625% 
 
 

Támogatások eloszlása:  

Bajnoki helyezés MK helyezés 
Nemzetközi 

indulás 
Válogatott 

játékosok száma 
Média követelmények 

teljesítése 

Arány % 40% 10% 20% 5% 25% 

Összeg nők 133 000 000 Ft 33 250 000 Ft 66 500 000 
Ft 

16 625 000 Ft 83 125 000 Ft 

Összeg férfi 57 000 000 Ft 14 250 000 Ft 28 500 000 
Ft 

7 125 000 Ft 35 625 000 Ft 
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Bajnoki helyezés: 

• A 2025/2026-os bajnoki versenyben (Extraliga, NB I) elért helyezés arányosítva és összegszerűen lebontva. 

• Pontozás: 1. hely – 20 pont, és egyesével folyamatosan csökken lefelé, az NBI győztese és az Extraliga utolsó helyezettje azonos 

pontszámot ér. 

MK helyezés:  

• A 2025/2026-os bajnoki szezon Magyar Kupa helyezései arányosítva és összegszerűen lebontva.  

• Pontozás: 1. hely – 20 pont és innentől megy lefelé a pontszámítás. 

Nemzetközi nevezések: 

• A 2026/2027-es szezonban mely csapat, melyik nemzetközi versenybe nevezett. 

• Az értékelésbe beszámított nemzetközi bajnokságok:  

o CEV Champions League (CEV CL) 

o CEV Cup (CEV C) 

o CEV Challange Cup (CEV CHC) 

A nemzetközi nevezések értékelése a következőképpen alakul: 

Bajnokság neve Pontszám 

CEV CL (főtábla) 4 

CEV CC (CL selej.) 2 

CEV CHC 1 

MEVZA 0,5 
A legnagyobb változás, a nemzetközi szereplés támogatásának elosztásában van. Az a sportszervezet, amely nemzetközi kupasorozatba nevezett, az 

indulás és a nemzetközi versenyre történő nevezés miatt megkapja a szükséges alapösszeget, amely a teljes nemzetközi keretösszeg 40%-ának arányos 
része. 

Azon sportszervezetek, amelyek a nemzetközi kupasorozatban továbbjutnak, a nemzetközi indulásokra szánt keretösszeg fennmaradó 60%-ából 
részesülnek, a bajnokság súlyozása alapján (tehát a nemzetközi szezon lezárultával, az MRSZ összegzi a lejátszott nemzetközi mérkőzések számát a 

fennmaradó 60%-ot mérkőzésszám arányosan osztja szét) 
Válogatott játéksok száma: 

• Sávos értékelést került kialakításra a válogatott játékosok számának pontozását illetően. 

• A pontszám azt a csapatot illeti, ahonnan a válogatottba kerültek.  
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• Azon játékosok kerültek belel a pontszámításba, aki a 2025/2026-os bajnoki szezonban felnőtt nemzetközi hivatalos válogatott mérkőzés 

jegyzőkönyvében szerepeltek.  

db pont 
1-2 2 
3-4 3 
5-7 4 

8-10 5 
Média követelmények teljesítése alábontás:  

- Helyi nézőszám 5% -hazai meccsek átlag nézőszám változása az előző szezon adataihoz viszonyítva 

- hunvolley.tv saját gyártás 15% 

- MRSZ minőségi követelményeknek való megfelelés 30% (előírásoknak való megfelelés, hozzáadott érték és igényesség) + 

TikTok-csatorna használata 

- Social media teljesítmény 50% (Facebook és Instagram követési bázis pontok, növekedési pontok, megtekintési pontok): 

Összpontszám = követőbázis 35% + növekedés 35% + egy szezon teljes megtekintése 30% 

Szempont Súly Mit jutalmaz? 

Jelenlegi követőbázis 35% A korábbi, szisztematikus közösségépítést 

Éves követőnövekedés 35% Az adott évben végzett kommunikációs teljesítményt 

Egy szezon teljes megtekintése 30% Az elérést, aktivitást és tartalmi konzisztenciát 

 
1. Jelenlegi követőbázis – maximum 100 pont 
A klub összes Facebook és Instagram követőjét kell összeadása: 
A követőszámok logaritmikus skálán való pontozása: 

Pontszám 

• 𝐾𝑜̈𝑣𝑒𝑡ő𝑏á𝑧𝑖𝑠 𝑝𝑜𝑛𝑡 = 100 ×
ln(𝐹+1)−ln(𝐹min+1)

ln(𝐹max+1)−ln(𝐹min+1)
 

ahol: 

𝐹: az adott csapat teljes követőszáma,  

𝐹min: a vizsgált csapatok közül a legkisebb követőszám,  

𝐹max: a vizsgált csapatok közül a legnagyobb követőszám. 
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2. Követőbázis éves növekedése – maximum 100 pont 
Itt két külön mutatót lett figyelembe véve: 

- százalékos növekedés,  

- abszolút követőszám-növekedés.  

• 𝑁𝑜̈𝑣𝑒𝑘𝑒𝑑é𝑠𝑖 𝑝𝑜𝑛𝑡 = 0,70 × 𝑆𝑧á𝑧𝑎𝑙é𝑘𝑜𝑠 𝑛𝑜̈𝑣𝑒𝑘𝑒𝑑é𝑠𝑖 𝑝𝑜𝑛𝑡 + 0,30 × 𝐴𝑏𝑠𝑧𝑜𝑙ú𝑡 𝑛𝑜̈𝑣𝑒𝑘𝑒𝑑é𝑠𝑖 𝑝𝑜𝑛𝑡 

 

Arány: 

- 70% százalékos növekedés  

- 30% abszolút követőnövekedés  

 
3. Szezonális megtekintések – maximum 100 pont 
Az adott időszakban elért összes videó- és tartalommegtekintést értékelése: 

𝑀𝑒𝑔𝑡𝑒𝑘𝑖𝑛𝑡é𝑠𝑖 𝑝𝑜𝑛𝑡 = 100 ×
ln(𝑉 + 1) − ln(𝑉min + 1)

ln(𝑉max + 1) − ln(𝑉min + 1)
 

 
4. Végleges képlet: 
Összpontszám = 0,35×Követőbázispont+0,35×Növekedési pont+0,30×Megtekintési pont 
5. Összegzés: 
Ez a rendszer egyszerre jutalmazza: 

- a hosszú távon felépített, nagy követőbázist;  

- esetlegesen kisebb klubok kiemelkedő fejlődését;  

- a nagy klubok jelentős abszolút növekedését;  

- a szezon során elért teljes közönségmennyiséget;  

- a folyamatos, nem csak egy-egy virális posztra épülő aktivitást. 
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3. számú Melléklet 

Pénzelosztás elvek a Férfi felnőtt Nemzeti Bajnokság Extraliga osztályában  

az elvont vagyoni értékű jogok hasznosításából származó ellenérték felosztására 

 

A kizárólag a Férfi felnőtt Nemzeti Bajnokság Extraliga osztályában résztvevő Sportszervezeteknek a mezen elöl a vállnál, 90x14 mm-es méretben 

biztosított központi reklámfelület önálló hasznosításából származó, a Szakszövetséghez ténylegesen befolyt, általános forgalmi adó nélküli teljes 

ellenérték 100%-a az 2026/27 bajnoki évadban a Férfi felnőtt Nemzeti Bajnokság Extraliga osztályában résztvevő és a megjelenési kötelezettséget 

teljesítő Sportszervezeteket illeti meg. A felosztásra a Szabályzat általános, női és férfi bajnoki osztályok közötti pontrendszere nem alkalmazandó. 

 

A Szakszövetség e bevételből költségátalányt vagy egyéb részesedést nem von le. 

 

Az ellenértéket a Szakszövetség az érintett Sportszervezetek között egyenlő arányban osztja fel. A 2026/27 bajnoki évadban hat résztvevő 

Sportszervezet esetén egy-egy Sportszervezet részesedése a felosztandó ellenérték 1/6 része. 

 

A kifizetés az ellenérték adott részletének Szakszövetséghez történő tényleges beérkezését, az adott teljesítési időszak szponzor általi elfogadását 

és a Sportszervezet szabályszerű számviteli bizonylatának befogadását követő 15 napon belül esedékes.  

 

Ha valamely Sportszervezet a megjelenési kötelezettséget neki felróható okból nem teljesíti, az adott Sportszervezet részére járó összegből a vele 

szemben jogszerűen megállapított díj, kötbér, kártérítés vagy visszakövetelt szponzori ellenérték beszámítható.  
 



  K   o ¨ v e t ő b á z i s   p o n t = 100 ×   ln ⁡  ( F + 1 ) − ln ⁡  (   F min + 1 )  ln ⁡  (   F max + 1 ) − ln ⁡  (   F min + 1 )


  F


    F min


    F max


  N   o ¨ v e k e d é s i   p o n t = 0 , 70 × S z á z a l é k o s   n   o ¨ v e k e d é s i   p o n t + 0 , 30 × A b s z o l ú t   n   o ¨ v e k e d é s i   p o n t


  M e g t e k i n t é s i   p o n t = 100 ×   ln ⁡  ( V + 1 ) − ln ⁡  (   V min + 1 )  ln ⁡  (   V max + 1 ) − ln ⁡  (   V min + 1 )
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