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1. Mérkőzés előtti feladatok 

a) A jegyzőkönyv fejlécének kitöltése (az első oldal felső részén) 

1.1 A verseny neve 
1.2 A mérkőzés száma (a BackOffice szerint) 
1.3 Helyszín (város) 
1.4 Strand (a strand neve) 
1.5 Pálya száma (1,2 stb., vagy „C” mint centerpálya) 
1.6 Dátum (év/hó/nap; éé.hh.nn. formátumban) 
1.7 Nem: férfi vagy nő (a megfelelő négyzetbe „X”-et kell tenni) 
1.8 Főtábla vagy Selejtező (a megfelelő négyzetbe „X”-et kell tenni) 
1.9 Fázis (a megfelelő négyzetbe „X”-et kell tenni, az alábbiak szerint): 
- Csoport: csoportmérkőzés 
- Főág: vigaszágas rendszer főága 
- Vigaszág: egyenes kieséses rendszer vagy vigaszágas rendszer vigaszága 
- előd.: elődöntő 
- döntők: minden éremmérkőzés (döntő, bronzmérkőzés) 
1.10 Csapatok (A csapatok nevét kell ideírni, pontosan azokat a neveket és pontosan abban a 
sorrendben, ahogy a BackOffice-ban szerepel. Az A/B körök egyelőre maradjanak üresen, a 
sorsolást követően kell majd őket kitölteni. 
1.11 Ország (a hárombetűs országkódokat kell használni, kizárólag nagybetűkkel, pl. HUN). 

b) A „CSAPATOK” rovat kitöltése (a jegyzőkönyv hátoldalának bal felén) 

1.12 Ország (a hárombetűs országkódot kell beírni, a csapat és a kör közé).  
1.13 Játékosok neve (a BackOffice szerint, a játékosok teljes nevét be kell írni, a megfelelő 
sorrendben. Az A/B körök maradjanak üresen. 
1.14 Játékosok mezszáma (az egyes csapatok játékosainak mezszámát kell beírni) 

c) A „HITELESÍTÉS” rovat kitöltése (a jegyzőkönyv hátoldalának bal alsó részén) 

1.15 1. játékvezető (név, ország) 
1.16 2. játékvezető (név, ország) 
1.17 Jegyzőkönyvvezető (név, ország) 
1.18 Segéd-jegyzőkönyvvezető (név, ország) 
1.19 Vonalbírók (csak a nevük, ország nélkül. Számozásuk: a Szabálykönyv 8. ábrájának 
megfelelően. Ha a mérkőzésen csak két vonalbíró működik, akkor őket az 1. és 2. pozícióhoz 
kell beírni.  

d) Medical Assistance Chart  

Használata csak nemzetközi versenyen kötelező, fordítása a 2. sz. mellékletben található. 
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2. Feladatok a sorsolás után 

A mérkőzés kezdete előtt a jegyzőkönyvvezető gyűjtse össze a következő információkat, 
aláírásokat. 
 
2.1 Rögtön a sorsolás után: 
a) a csapatkapitányok aláírását (a jegyzőkönyv hátoldalán, a „csapatkapitányok mérkőzés előtti 
aláírása” mezőkbe), miután ellenőrizték az 1.13 és 1.14 mezőket (vagyis azt, hogy az 1-es ill. 
2-es mezszámok és a nevek összhangban vannak-e).  
b) a „CSAPATOK” rovatban meg kell jelölni a csapatkapitányokat (a csapatkapitányok 
mezszámát be kell karikázni) 
c) meg kell jelölni a csapatok nyitássorendjét. Ehhez egy csillagot (*) kell tenni a 
„CSAPATOK” rovatban az adott csapat első nyitó játékosának mezszáma mellé. Ez a sorrend 
csak az 1. játszmára vonatkozik.  
d) A „MEGJEGYZÉS” rovatban jelölni kell, hogy melyik csapat („A” vagy „B”, lásd: 2.4) 
nyerte az 1. játszma előtti sorsolást. 
 
2.2 A 2. játékvezetőtől a következőket kell megtudnia: 
a) melyik csapat kezdi a nyitással az 1. játszmát 
b) melyik csapat melyik térfélen kezdi az 1. játszmát. 
 
2.3 A jegyzőkönyvvezető négy körben (csapatonként kettő, a „Fejléc” és a „Csapatok” 
rovatban) rögzíti, hogy melyik csapat az „A” és melyik a „B”, annak megfelelően, hogy melyik 
térfélen kezdik az 1. játszmát. 
A jegyzőkönyvvezető bal oldalán kezdő csapat az „A” csapat, a jobb oldalán kezdő a „B” 
csapat. 
Az „A” vagy „B” csapat jelöléseket mindig nagybetűvel kell írni. A körök melletti A és B betű 
maradjon érintetlen. 
 
2.4 A jegyzőkönyvvezető játszmánként rögzítse a „Csapat – Pontok” rovat alatt illetve felett, 
hogy az adott csapat az „A” vagy a „B” csapat. A játszmában először nyitó csapatot kell a felső 
sorba írni. 
Az 1. és 3. játszmában ezt az információt a sorsolást követően, míg a 2. játszmában a csapatok 
megkérdezése után közlik a játékvezetők. 
 
2.5 A 2. és 3. játszmában nem változik az, hogy melyik az „A” és melyik a „B” csapat, 
függetlenül attól, hogy ezeket a játszmákat a jegyzőkönyvvezetőhöz képest melyik térfélen 
játsszák.  
 
2.6 A jegyzőkönyvvezető rögzítse a nyitássorrendet.  
Először a nyitó csapat első nyitó játékosát kell beírni a római egyessel („I”) jelölt sorba, majd 
a római hármassal („III”) jelölt sorba a nyitó csapat másik játékosának mezszámát kell beírni.  
A „II” és „IV” sorokba a fogadó csapat nyitássorrendjét kell rögzíteni. 
 
2.7 A csapatok országkódját a „csapat – pontok” szöveg alatti négyzetbe, a körtől jobbra kell 
beírni. Ha szükséges, a jegyzőkönyvvezető ceruzával felírhatja a „pontok” mellé a csapatok 
mezének színét.  
 
Megjegyzés: a magyar versenyeken a mezszín mellé a páros nevét is fel lehet írni.  
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3. Feladatok mérkőzés közben 

3.1 Minden játszma felső részénél található a „játszma kezdete” mező, itt kell rögzíteni a 
játszmák tényleges kezdési idejét (azt az időpontot, amikor az első játékvezető engedélyezi a 
játszma első nyitását.). A rögzítést 24 órás formátumban kell megtenni, pl. 13:30. 
 
3.2 A jegyzőkönyvvezető a rögzített nyitássorrendnek megfelelően ellenőrzi a csapatok 
tényleges nyitássorrendjét.  
 
Figyelem: ha nem a megfelelő játékos készülődik a nyitásra, akkor ezt a jegyzőkönyvvezetőnek 
a lehető leghamarabb jeleznie kell a 2. játékvezetőnek! 
 
3.3 A jegyzőkönyvvezető rögzítse a játékosok nyitásait és azok eredményét. Ehhez az 1-től 21-
ig számozott, a nyitó játékosnak megfelelő sorban (I-IV) levő négyzeteket használja.  
A rögzítés az alábbiak szerint történjen: 

a) Az első nyitás (I) előtt tegyen pipát az 1-es számú négyzetet jelölő számra (1) vagy 
húzza azt át a nyitó játékosnak megfelelő sorban. Amikor a csapat elveszíti a nyitás 
jogát, ebben a négyzetben kell rögzíteni, hogy a nyitás elvesztésekor a csapat összesen 
hány ponttal rendelkezett. 

b) Ezt követően a jegyzőkönyvvezető a másik csapat nyitássorrendjét jelölő rovatban a II-
es számmal jelölt nyitó játékos sorához tartozó 1-es számú négyzet jelölőszámára (1) 
tegyen pipát vagy húzza azt át.  

c) A jegyzőkönyv közepén található a „csapat – pontok” rovat, melyben a számok 1-től 
44-ig szerepelnek. Ebben a rovatban kell rögzíteni (balról jobbra) a számok áthúzásával 
a megfelelő csapat által szerzett pontokat.  

d) Amikor a csapat elveszíti a nyitás jogát, akkor a „csapat – pontok” rovat utolsó áthúzott 
számát kell beírni a nyitó játékosnak megfelelő, kihúzott/kipipált számú négyzetbe.  

 
3.4 A játszmák alatt a rögzítést ennek megfelelően kell folytatni a következők szerint: 

a) A jegyzőkönyvvezető folytatja a rögzítést (nyitássorrendek, I-II-III-IV), amíg véget 
nem ér a játszma. Ekkor a játszmának megfelelő „játszma vége” mezőbe (a játszmák 
jobb oldalánál) be kell írni azt az időpontot, amikor a játszma befejeződött.  

b) 20:20-as pontegyenlőség esetén a játszma addig folytatódik, míg valamelyik csapat 
legalább két pontos előnyt szerez (22:20, stb.) 

c) A „csapat – pontok” rovat át nem húzott számait egy folytonos, egyenes vonallal ki kell 
húzni. 

d) Az egyes csapatok utolsó nyitó játékosa által szerzett pontok számát be kell karikázni a 
„nyitássorrend” rovat megfelelő négyzetében. Ezt akkor is meg kell tenni, ha az adott 
játékos nem kezdte meg a nyitást. Ha a fogadó csapat nyeri a játszmát, akkor a 
„nyitássorrend” rovatban, annak a játékosnak a négyzetébe, aki nyitásra következett 
volna, be kell írni a szerzett pontok számát, de nem kell kihúzni/kipipálni a négyzet 
jelölőszámát.  

e) A játszma végén a „nyitássorrend” négyzeteiben szereplő pontoknak meg kell 
egyezniük a „csapat – pontok” rovat pontjaival. 

 
3.5 A „térfélcserék” rovatban a jegyzőkönyvvezető rögzítse azokat az eredményeket, amikor 
térfélcserére került sor (balra írja az „A” csapat, jobbra a „B” csapat pontjait).  
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A pontszámok összegének az első két játszmában 7-el (7, 14, stb.), az esetleges harmadik 
játszmában 5-el oszthatónak kell lennie. A fel nem használt sorokat a játszma végén ki kell 
húzni. 
Hiba esetén, ha a hányados nagyobb, mint 7 (vagy az esetleges harmadik játszmában ha 
nagyobb, mint 5), akkor azt az eredményt kell rögzíteni, amikor a térfélcsere ténylegesen 
megtörtént. 
 
3.6 A jegyzőkönyvvezető rögzítse a technikai pihenőidőket a „térfélcserék” rovatban (balra írja 
az „A” csapat, jobbra a „B” csapat pontjait).  
Technikai pihenőidő csak az 1. és 2. játszmában van, amikor a pontok összege 21.  
A „térfélcserék” rovatban az ennek megfelelő sor külön meg van jelölve (TTO).  
 
3.7 A jegyzőkönyvvezető a játszmák végéig folytassa így a rögzítést.  
A játszmák végét jelző sípszó pillanatában írja be a pontos időt a „játszma vége” négyzetbe 
(mely az egyes játszmák jobb alsó részénél található.) 
 
3.8 A harmadik (döntő) játszma: 
A döntő játszma előtti sorsolás után a jegyzőkönyvvezető: 

a) a „csapat – pontok” rovatban rögzítse a megfelelő „A” ill. „B” jelöléseket (lásd: 2.6.) 
b) a „megjegyzés” rovatban rögzítse, hogy az „A” vagy „B” csapat nyerte a sorsolást (lásd: 

2.4.) 
Ezután a jegyzőkönyvvezető az 1. és 2. játszma szerint folytassa munkáját, az alábbi 
kivételekkel: 

- a térfélcserékre 5 pontonként kerül sor 
- 14:14-es állásnál a játszma addig folytatódik, amíg valamelyik csapat két pontos előnyt 

szerez. 
 
3.9 Pihenőidők 
A „nyitássorrend” rovatok alatt/felett találhatók a pihenő idő kérések rögzítésére szolgáló 
négyzetek. 

a) Amikor az egyik csapat pihenő időt kér, a jegyzőkönyvvezető rögzítse a megfelelő 
négyzetben az aktuális állást. 

b) Mindig a pihenő időt kérő csapat pontszámát kell előre (balra) írni, az ellenfélét pedig 
jobbra. 

c) A technikai pihenő időket a 3.6-os instrukció szerint kell rögzíteni. 
 
3.10 Figyelmeztetések és szankciók sportszerűtlen viselkedés miatt 
Hivatalos figyelmeztetés (sárga lap): 

a) Az enyhe sportszerűtlenség miatti figyelmeztetést (sárga lap) a „figyelmeztetés” 
négyzetben kell rögzíteni, a „nyitássorrend” és „játékos” rovat mellett. 

b) Az állást a figyelmeztetésben részesült játékosnak megfelelő sorban kell rögzíteni. 
c) Mindig annak a csapatnak a pontszámát kell előre írni, amely csapat játékosa a 

figyelmeztetést kapta (a 3.9.b-vel azonos módon). 
d) Ha a csapat egyik játékosa hivatalos (sárga lapos) figyelmeztetésben vagy 

sportszerűtlen viselkedés miatti szankcióban (büntetés, kiállítás, kizárás) részesül, a 
jegyzőkönyvvezető húzza ki a csapat üres „figyelmeztetés” négyzetét/négyzeteit az 
adott játszmában, ugyanis a csapat az adott mérkőzésen „figyelmeztetés”-t sportszerűt-
lenségért már nem kaphat. 
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e) Ebben az esetben minden további játszma kezdete előtt a jegyzőkönyvvezető húzza ki 
a csapat „Hivatalos figyelmeztetés” négyzeteit, miután a második játékvezetőtől kapott 
információk alapján kitöltötte a jegyzőkönyv megfelelő részeit (lásd: 2.7 és 2.8) 

 
Sportszerűtlen viselkedés szankciói: 

a) Minden szankciót rögzíteni kell a játszmának megfelelő a „sportszerűtlen viselkedés 
szankciói” négyzetekben.  

b) A szankció rögzítésekor az eredményben a szankcionált csapattag csapata pontszámát 
kell előre írni. Az eredmény azon pontok számát rögzíti, amelyekkel a szankció 
pillanatában (és nem azt követően) rendelkeztek a csapatok. (a 3.9.b-vel azonos módon) 

c) A sportszerűtlen viselkedés szankciói egyéni szankciók, ezért a szankcionált játékosnak 
megfelelő sorban kell rögzíteni őket.  

d) Ha egy csapat az ellenfél büntetés szankciója következtében szerez pontot, akkor azt a 
„csapat – pontok” rovatban kihúzás helyett be kell karikázni. 

 
3.11 A játékkésleltetés szankciói 

a) A „figyelmeztetés játékkésleltetésért” és a „büntetés játékkésleltetésért” szankciókat a 
játszmának megfelelő „Játékkésleltetés szankciói” négyzetekben kell rögzíteni.  

b) A szankció rögzítésekor a 3.9.b. pont módszerét kell követni. 
c) Ha egy csapat kapott már „figyelmeztetést játékkésleltetésért”, a csapat minden további 

játékkésleltetését „büntetés játékkésleltetésért” szankcióval kell sújtani.  
d) Ha egy csapat kapott figyelmeztetést játékkésleltetésért, akkor a jegyzőkönyvvezető 

minden további játszma kezdetén (miután kitöltötte a jegyzőkönyv megfelelő rovatait a 
második játékvezetőtől kapott információk alapján, lásd 2.7 és 2.8) húzza ki a csapat 
„figyelmeztetés” négyzetét a „játékkésleltetés szankciói” rovatban. 

e) Ha egy csapatot büntetéssel szankcionálnak játékkésleltetés miatt, akkor annak 
következményeként az ellenfél pontot kap és nyit. Ennek megfelelően az ellenfél így 
szerzett pontját a jegyzőkönyvvezetőnek, miután a fenti a) és b) pontoknak megfelelően 
végzett a szankció rögzítésével, be kell karikáznia a „csapat – pontok” sorban (lásd: 
3.10.e.), anélkül, hogy áthúzná a számot. 

 
3.12 Teendők Felépülési protokoll esetén (a magyar versenyeken): 

a) Egy mérkőzésen egy játékos csak egy felépülési időt kérhet (akár vérzéses, akár 
traumatikus sérülés, vagy a mosdó használata miatt) 

b) A felépülési idő az engedélyezésétől kezdve számított 5 percnél nem tarthat tovább. 
c) Az engedélyezett felépülési időket a jegyzőkönyv „Megjegyzés” rovatában kell 

rögzíteni a  következők szerint: 
i. Szükséges információk: játszma, állás (a felépülési időt kérő csapat szempontjából), 

nyitó csapat, nyitó játékos, melyik csapat melyik játékosa részére adták ki a 
felépülési időt (A/B csapat, mezszám, játékos neve), a felépülési idő kezdetének 
pontos ideje (óra, perc, másodperc), a felépülési idő végének pontos ideje (óra, perc, 
másodperc), a felépülési idő teljes időtartama (óra, perc, másodperc), a sérülés 
részletei (szükséges, ha: vérzéses vagy traumatikus) 

ii. Példa: 
2. játszma, 10:15, köv. nyitó: „B” csapat 2-es sz. j., felépülési idő engedélyezve az 
„A” csapat 1-es sz. játékosa részére (Tóth János) vérzéses sérülés (bal könyök) 
miatt. A felépülési idő kezdete: 13:05:49. 
A felépülési idő vége: 13:09:55. Időtartam: 0:04:06. A játék folytatódott.  
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4. Feladatok a mérkőzés után 

4.1 Az „eredmény” rovatban, a „játszmák időtartama” oszlopban rögzíteni kell az egyes 
játszmák hosszát percekben. A játszmák az 1. játékvezető nyitást engedélyező sípjelével 
kezdődnek és az utolsó pontot jelző sípszóig tartanak. A játszmák időtartamának 
megállapításához a játszma végéből kell kivonni a játszma kezdetének időpontját. Ezt követően 
a játszmák időtartamát össze kell adni és az „összesen” sorba, a „játszmák időtartama” 
négyzetbe kell beírni (percekben).  
Ez az időtartam nem tartalmazza a játszmák közötti szünetek időtartamát.  
 
4.2 A „Mérkőzés teljes időtartama” az 1. játékvezetőnek a mérkőzés első nyitását engedélyező 
sípjele és az utolsó játszma utolsó pontját jelző sípjele közötti idő.  
Ezt a „Mérkőzés teljes időtartama” mezőben kell rögzíteni. Az időtartam kiszámolásának 
módja: a „mérkőzés kezdési időpontja” mezőben órákban és percekben rögzített időpontjából 
kell kivonni a „mérkőzés befejezés időpontja” mezőben szereplő időpontot (melyet szintén 
órákban és percekben kell rögzíteni.)  
 
4.3 Ha bármilyen esemény befolyásolta a mérkőzés teljes időtartamát (pl. időjárás miatti 
szünet), akkor egy csillagot (*) kell tenni a mérkőzés teljes időtartama és a megfelelő játszma 
időtartama mellé. 
 
4.4 A „Pontok” oszlopba az adott csapat által a megfelelő játszmákban szerzett pontok számát 
kell beírni. Az „Összesen” sorba az összes játszmában szerzett pontok összegét kell rögzíteni. 
 
4.5 A „Nyert játszma” oszlopban a játszmáknak megfelelő négyzetekbe egy „1”-est kell 
rögzíteni a játszmát megnyerő csapat és egy „0”-t a játszmát elveszítő csapat részére. Ezt 
követően az „Összesen” sorba a nyert és vesztett játszmák összegét kell rögzíteni. 
 
4.6 A „Pihenőidők” oszlopban az egyes játszmákhoz tartozó sorokban azt kell rögzíteni, hogy 
az adott csapat hány pihenőidőt kért. Az „Összesen” sorban az összes pihenőidő számának 
összegét kell rögzíteni. 
 
4.7 A „Játszmák időtartama”, „Pontok”, „Nyert játszma” és „Pihenőidők” oszlopokba kizárólag 
számot lehet írni.   
 
4.8 A „Győztes csapat” sorban rögzíteni kell: 

a) a győztes csapat nevét (az első oldal fejlécének megfelelően) 
b) a győztes csapat országkódját (a megfelelő négyzetben) 
c) a játszmák arányát (2:0 vagy 2:1) 

 
4.9 A jegyzőkönyvvezető rögzítse (vagy az első játékvezető engedélyével engedje, hogy a 
csapatkapitány rögzítse) a Tiltakozási Protokoll előírásainak megfelelő tiltakozást (ha volt). A 
csapatkapitány által diktált (vagy írt) tiltakozást a jegyzőkönyv „Megjegyzés” rovatában kell 
rögzíteni. (Lásd: „5. Megjegyzés rovat”.) 
 
4.10 Végül, a „Hitelesítés” rovat megfelelő mezőit kell aláírni. 

a) Először a két csapatkapitány írja alá a „csapatkapitány aláírása a mérkőzés után” 
mezőket. Ezt követően az alábbi sorrendet kell követni:  

b) jegyzőkönyvvezető 
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c) segéd-jegyzőkönyvvezető 
d) 2. játékvezető 
e) 1. játékvezető 

 
4.11 Ha valamilyen oknál fogva a jegyzőkönyvet nem írja alá valamelyik csapatkapitány, akkor 
ezt a tényt a „Megjegyzés” rovatban rögzíteni és a megfelelő személlyel (Szövetségi ellenőr 
vagy Versenyigazgató) közölni kell. 

5. A „Megjegyzés” rovat 

5.1 A mérkőzés előtt, alatt vagy után előfordulhat, hogy a jegyzőkönyvvezetőnek különböző 
részleteket, információkat kell rögzítenie a „Megjegyzés” rovatban (a jegyzőkönyv hátoldalán).  
 
5.2 A „Megjegyzés” rovatban egyértelműen jelölni kell a rögzített megjegyzés jellegét.  
 
5.3 A „Megjegyzés” rovatban elegendő részletet kell rögzíteni az adott megjegyzéshez, pl. 
játszma, állás (mindig az érintett csapat vagy a következő nyitó csapat pontjait kell előre írni), 
csapat, játékos száma, időpont, stb. 
 
5.4 A „megalapozatlan kérés” és „labdalenyomat-vizsgálat protokoll” megjegyzések esetén 
nem szükséges az előbb (5.3) említett részletek rögzítése.  
Példák: 
- Megalapozatlan kérés – „A” csapat 
- Labdalenyomat-vizsgálat – megerősítve 
 
5.5 Ha a „Megjegyzés” rovatban valamilyen bejegyzés található, akkor azt az 1. játékvezetőnek 
(és ha szükséges, a további személyeknek) alá kell írnia.  
 
5.6 A „Megjegyzés” rovatban a jegyzőkönyvvezetőnek rögzítenie kell az 1. és a 3. játszmát 
megelőző sorsolás győztesét (lásd: 2.1.c. és 3.8.b.) 
 
5.7 Ha a mérkőzésen volt sportszerűtlen viselkedés miatti szankció (büntetés, vagy súlyosabb), 
melynek oka a felszerelés rongálása, vagy a hivatalos személyekkel vagy a személyzettel 
(labdaszedők, stb.) szembeni sportszerűtlenség, akkor a játékvezetőnek a mérkőzés végén 
egyértelműen le kell írnia az eset részleteit a „Megjegyzés” rovatban. 
 
5.8 Ha a sportszerűtlenség a versenyterületen, a mérkőzés végét követő adminisztráció közben 
történik, akkor is a fentiek szerint (lásd 5.7.) kell eljárni és erről a megfelelő játékost értesíteni 
kell.  
 
5.9 Tiltakozási Protokoll esetén a következőket kell rögzíteni, a játékvezetők utasításainak 
megfelelően: 

a) Ha a Tiltakozási Protokoll életbe lép, majd a tiltakozás elutasításra kerül, akkor a 
„Megjegyzés” rovatban a következő rögzítendő: „Elutasítva – 1. szint.” 

b) Ha a Tiltakozási Protokoll életbe lép, majd a tiltakozás elfogadásra kerül, akkor a 
„Megjegyzés” rovatban a következő rögzítendő: „Elfogadva – 1. szint.” 

c) Ha az 1. szintű tiltakozás elutasításra kerül, majd egy játékos jelzi, hogy 2. szintű 
tiltakozást szeretne kérni, akkor a következőket kell rögzíteni a „Megjegyzés” rovatban: 
„ Elutasítva / Folyamatban – 1. szint.” 
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d) Ha az 1. szintű tiltakozás elfogadásra kerül, majd egy játékos jelzi, hogy 2. szintű 
tiltakozást szeretne kérni, akkor a következőket kell rögzíteni a „Megjegyzés” rovatban: 
„Elfogadva – Folyamatban – 1. szint.” 

e) Ha nincs lehetőség az 1. szintű tiltakozás elbírálására (miután a megfelelő Hivatalos 
személyt a pályához hívták), a következőket kell rögzíteni a „Megjegyzés” rovatban: 
„Folyamatban – 1. szint.” 

 
5.10 Challenge kérése esetén az alábbiak szerint kell a rögzítést elvégezni:  
Jelenleg az MRSZ strandröplabda versenyein nincs használatban video ellenőrzési rendszer 
(Challenge), ezért az erre vonatkozó előírások fordítása az 5. számú mellékletben található, 
ismerete nem szükséges. 
 
5.11 Ki-nem-állás, a mérkőzés feladása vagy hiányos csapat esetén a következő eseteket 
egyértelműen, jól megkülönböztethetően kell rögzíteni a „Megjegyzés” rovatban, az alábbiak 
szerint: 

a) Ha egy csapat sérülés miatt kényszerül feladni a mérkőzést (a csapat a mérkőzés 
kezdetekor a pályánál van, de nem tudja elkezdeni a mérkőzést a sérülés miatt), a 
megjegyzés:  

b) „A(z) […] csapat […] számú játékosának […] sérülése miatt (melyet a verseny hivatalos 
orvosa igazol) feladta a mérkőzést. A megfelelő orvos a pályához jött. Mindkét csapat 
minden játékosa jelen volt.„ 

c) Ha a mérkőzés megkezdését követően egy játékos sérülése vagy kizárása miatt nem 
lehet folytatni a játékot, a megjegyzés:  

d) „[óra:perc:másodperc]-kor, a [x.] játszma [x:x] állásnál, következő nyitó csapat: [A/B], 
az [A/B] csapat a(z) [1/2] számú játékos sérülése/kizárása miatt elvesztette a mérkőzést. 

e) Megjegyzés: sérülés esetén ezt a hivatalos orvosnak is igazolnia kell. 
f) Ha a csapat nem jelenik meg a mérkőzés kiírt kezdési időpontjában, a megjegyzés: 
g) „Az [A/B] csapat ki-nem-állás miatt elvesztette a mérkőzést.” 

 
5.12 Ha a „Pontok” sor vagy a „Nyitássorrend” négyzetek elfogynak, akkor az alkalmazott 
eljárást a jegyzőkönyv „Megjegyzés” rovatában fel kell tüntetni (lásd alább a 6.2. instrukciót). 

6. Speciális körülmények, események 

6.1 A mérkőzés feladása esetén (ki-nem-állás, hiányos csapat) a jegyzőkönyvben minden 
információt rögzíteni kell, ami a végeredmény megállapításához, a jegyzőkönyv lezárásához 
szükséges. Ez minimum a következőket jelenti: 

a) A „Mérkőzés előtti teendők” elvégzése (lásd: 1.1 – 1.19) 
b) a szükséges pontok kihúzása a megfelelő játszmákban „csapat – pontok” sorokban 
c) az „Eredmény” rovat kitöltése  
d) a „Megjegyzés” rovat kitöltése (lásd: 5.9) 

 
Megjegyzés 1: ki-nem-állás esetén a megjelent/teljes csapatot kell az „A” csapatnak tekinteni, 
amely egyben a sorsolás automatikus győztese és egyben a nyitó csapat is.  
 
Megjegyzés 2: Ha a csapat nyitósorrendje nem állapítható meg, akkor az 1-es számú játékost a 
2-es számú kell kövesse a csapat nyitássorrendjének rögzítésekor.  
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6.2 Ha a „Pontok” sor vagy a „nyitássorrend” négyzetek betelnek, akkor egy második 
jegyzőkönyvet kell megkezdeni, melynek első oldalán a fejlécet teljesen ki kell tölteni és 
minden szükséges nyitássorrend információt fel kell tüntetni az eredeti jegyzőkönyv alapján.  
A második jegyzőkönyv használatának tényét fel kell tüntetni az eredeti jegyzőkönyv 
„Megjegyzés” rovatában, melyet az 1. játékvezető mérkőzés utáni aláírása hitelesít.  
A második jegyzőkönyvön szükség esetén rögzítendő adatok („pontok” sor, térfélcserék, 
nyitássorrend négyzetek) kivételével az adott játszmát az eredeti jegyzőkönyvön kell lezárni a 
még szabad mezőkben.  
 
6.3 Pontokat kizárólag akkor kell bekarikázni, ha azok sportszerűtlen viselkedés vagy 
játékkésleltetés miatti büntetés szankció eredményei.  
 
6.4 Sportszerűtlen viselkedés miatti hivatalos figyelmeztetés – mely nem számít szankciónak – 
egy csapat részére csak egyszer adható (kivéve, ha a csapat korábban már kapott sportszerűtlen 
viselkedés miatti szankciót). 
 
6.5 A sportszerűtlen viselkedés szankciói az adott játszmára érvényesek (a kizárás kivételével). 
 
6.6 A játékkésleltetés szankciók az egész mérkőzésre szólnak, ezért egy csapat egy mérkőzésen 
csak egyszer kaphat figyelmeztetést játékkésleltetésért. 

7. A játékvezetők mérkőzés utáni feladatai  

7.1 A mérkőzés befejezését követően a játékvezetők (először a 2. játékvezető, majd az 1. 
játékvezető) ellenőrizzenek minden részletet a jegyzőkönyvben, mielőtt aláírnák azt, ezzel 
hitelesítve a végeredményt és a rögzített adatokat.  
 
7.2 A játékvezetők ellenőrizzék, hogy a „Megjegyzés” rovatban minden szükséges adat 
szerepel, melyeket a mérkőzésen alkalmazott protokollok (pl. felépülési idő, ki-nem-állás, 
tiltakozás) előírnak. Alább láthatók példák a Tiltakozási Protokoll, a Felépülési Protokoll és a 
Ki-nem-állás esetén alkalmazandó eljárás rögzítésére.  
 
7.3 Ha a Főbíró nincs a mérkőzés befejezésekor a pályánál, akkor az 1. játékvezető feladata a 
Főbíró és/vagy a Szövetségi ellenőr/Versenyigazgató értesítése, ha a mérkőzés során tiltakozás, 
felépülési idő, vagy pénzbüntetéssel járó szankció, ki-nem-állás, mérkőzés feladás történt, vagy 
valamely csapat hiányossá vált (különösen csoportmérkőzések esetén). A nevezett személyek 
értesítésével egyidőben adja le a játékvezető a jegyzőkönyvet a Back Office kezelőjének.  
 
7.4 A játékvezetők kötelesek jelenteni a Szövetségi ellenőrnek vagy a Versenyigazgatónak 
bármilyen, a versenyterületen kívüli vagy a mérkőzés végét követő adminisztráció utáni 
incidenst.  
 
A Szövetségi ellenőr a rendező Szövetség legfőbb helyi képviselője. Ő a felelős eljárni az ilyen 
esetekben. Szükség esetén írásos jelentés megtétele is szükséges lehet további vizsgálatok 
lefolytatása érdekében. 
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1. számú melléklet: Példák a jegyzőkönyv kitöltésére – HUN 
1. példa: befejezett – standard jegyzőkönyv, 1. oldal 
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2. példa: befejezett – standard jegyzőkönyv, 2. oldal 
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3. példa: befejezett jegyzőkönyv a mérkőzést feladó csapat esetén – 1. oldal 

 
 
 
 
 
 
 
 

  



 

STRANDRÖPLABDA  
JEGYZŐKÖNYV KITÖLTÉSI INSTRUKCIÓK 2020  

 

 

15/23 

4. példa: befejezett jegyzőkönyv a mérkőzést feladó csapat esetén – 2. oldal 
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2. számú melléklet:  
Nemzetközi versenyeken eltérően rögzítendő adatok 

1. Mérkőzés előtti feladatok 
1.2 A mérkőzés száma (a „napi program” / BVIS rendszer szerint) 
1.6 Dátum (nap/hó/év; nn.hh.éé. formátumban) 
1.10: Csapatok (A csapatok nevét kell ideírni, pontosan azokat a neveket és pontosan abban a sorrendben, ahogy a 
„napi programban” szerepel.  
1.13 Játékosok neve (a BVIS-ben szereplő neveket kell beírni, a „napi program” szerinti sorrendben. A kezdőbetűk 
kivételével a játékosok nevét kisbetűvel kell írni, pl. Smith, J.  
 
c) A „hitelesítés” rovat kitöltése a jegyzőkönyv hátoldalának bal alsó részén (vezetéknév és keresztnév 
kezdőbetűje) 
1.19 Vonalbírók (csak vezetéknév és a keresztnév kezdőbetűje 
 
d) A MEDICAL ASSISTANCE CHART kitöltése (a jegyzőkönyv második oldalának jobb alsó részén, a 
„Megjegyzés” rovat felett) 
1.20 Ország (a hárombetűs országkódot kell beírni a „CSAPAT” alá, a körtől jobbra.) A sorrend a „napi 
programnak” megfelelő legyen. 
1.21 Az A/B körök maradjanak üresen, a sorsolást követően kell majd kitölteni őket. 
 
3.12 Teendők Felépülési protokoll esetén: 
a) A „Megjegyzés” rovatban való megfelelő rögzítésen kívül a különböző felépülési időket a „Felépülési idő 
táblázat” rovatban is rögzíteni kell (a jegyzőkönyv második oldalán, a „megjegyzés” rovat felett.  
b) A vérzéses sérülés miatt felépülési időket egy „X”-el kell jelölni a megfelelő játékoshoz tartozó sorban, az 
„MTO” oszlopban. Ha ugyanaz a játékos a mérkőzés folyamán további vérzés miatti felépülési időre szorul, akkor 
azt a következő „MTO” oszlopokban kell rögzíteni.  
c) A „traumatikus sérülési miatti felépülési időt” egy „X”-el kell jelölni a megfelelő játékos sorában, az „RIT-
traumatikus” oszlop első négyzetében. Ha ugyanaz a játékos a mérkőzés során ismét ápolásra szorul egy másik 
traumatikus sérülés miatt, akkor azt a következő „RIT-traumatikus” oszlopokban kell rögzíteni.  
d) A „szélsőséges időjárás miatti felépülési időt” egy „X”-el kell jelölni a megfelelő játékos sorában, az „RIT-
időjárás” oszlop első négyzetében. Ezt követően a jegyzőkönyvvezető egy nagykötőjellel („–”) húzza ki az adott 
játékoshoz tartozó „RIT-mosdó” oszlop négyzetét, mert a játékos egy mérkőzésen csak egyszer jogosult igénybe 
venni az „időjárás miatti” vagy a „mosdóhasználat miatti” felépülési időt.  
e) A „mosdóhasználat miatti felépülési időt” egy „X”-el kell jelölni a megfelelő játékoshoz tartozó sorban, az „RIT-
mosdó” oszlop második négyzetében. Ezt követően a jegyzőkönyvvezető egy nagykötőjellel („–”) húzza ki az adott 
játékoshoz tartozó „RIT-időjárás” oszlop négyzetét, mert a játékos egy mérkőzésen csak egyszer jogosult igénybe 
venni az „időjárás miatti” vagy a „mosdóhasználat miatti” felépülési időt.  
f) Amennyiben a vérzéses (MTO) vagy traumatikus (RIT) sérüléshez tartozó oszlopok vagy négyzetek betelnek, 
akkor minden további felépülési időt a játékoshoz tartozó felépülési időt jelölő első (majd a további) „X” 
bekarikázásával kell jelölni. 
 
5.3 A „Megjegyzés” rovatban elegendő részletet kell rögzíteni az adott megjegyzéshez, pl. játszma, állás (mindig 
a kérés/eset pillanatában nyitásra következő csapat pontjait kell előre írni), csapat, játékos száma, idő, stb. 
 
5.7 Ha a mérkőzésen volt sportszerűtlen viselkedés miatti szankció (büntetés, vagy súlyosabb), melynek oka a 
felszerelés rongálása, vagy a hivatalos személyekkel vagy a személyzettel (labdaszedők, stb.) szembeni 
sportszerűtlenség, akkor a játékvezetőnek a mérkőzés végén egyértelműen le kell írnia az eset részleteit a 
„Megjegyzés” rovatban. (A „sportszerűtlen viselkedés pénzbüntetése táblázatnak” megfelelően.) 
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4. számú melléklet: Példák a jegyzőkönyv kitöltésére - FIVB 
1. példa: befejezett – standard jegyzőkönyv, 1. oldal 
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2. példa: befejezett – standard jegyzőkönyv, 2. oldal 
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3. példa: befejezett jegyzőkönyv a mérkőzést feladó csapat esetén – 1. oldal 
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4. példa: befejezett jegyzőkönyv a mérkőzést feladó csapat esetén – 2. oldal 
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5. számú melléklet – teendők Challenge-kérés esetén 
Az 5. fejezet („Megjegyzés” rovat) 5.10-es pontjának fordítása. 

 
5.10 Challenge-kérés esetén a következők rögzítését kérhetik a játékvezetők:  
 
5.10.1 Ha egy csapat a labdamenet befejeződését követően kér challenge-et, akkor ez azt jelenti, 
hogy a játékvezető már hozott egy döntést és ezzel szemben kéri a challenge-et a csapat. A 
játékvezető döntésének eredménye lehet: pont és nyitás valamely csapatnak, vagy a labdamenet 
megismétlése. 
A döntésnek megfelelően a jegyzőkönyvvezető rögzítse a pontot a játékvezető döntésének 
megfelelően vagy a labdamenet megismétlése esetén ne csináljon semmit. Ezt követően: 
 
5.10.2 Ha a labdamenet pontot eredményezett: 

a) A jegyzőkönyvvezető rögzítse a challenge-kérés részleteit a BVB-52-es nyomtatványon 
(a kérés pontos időpontja, játszma, állás, nyitó csapat, az „A” vagy a „B” csapat kérte-
e a challenge-et, a challenge fajtája). 

b) A challenge eredményének közlését követően rögzíteni kell a döntéssel kapcsolatos 
információkat (pl. a challenge eredménye [„sikeres” vagy „sikertelen”], a döntés utáni 
eredmény, a mérkőzés folytatásának időpontja, a challenge folyamatának teljes 
időtartama).  

c) Ha a challenge „sikertelen”, akkor a játékvezető döntését követő eredménnyel és nyitó 
csapattal/játékossal kell folytatni a játékot. (A segéd-jegyzőkönyvvezető a BVB-51-es 
nyomtatványon rögzítse, hogy a challenge-et kérő csapat elvesztette egyik challenge-
kérési lehetőségét az adott játszmára.) 

d) Ha a challenge „sikeres”, akkor a jegyzőkönyvvezető a következő lehetőségek 
valamelyike szerint kell eljárjon: 
i. „pont megfordítása”, mellyel megcserélődik a következő nyitó csapat 
ii. „utolsó pont törlése”, mellyel az előző nyitó csapat/játékos visszakapja a nyitás jogát 
iii. „állás jóváhagyása”, mellyel a meglévő eredmény és nyitássorrend megmarad, 

függetlenül attól, hogy a challenge sikeres volt-e.  
 
Megjegyzés: a fenti esetek mindegyike során a challenge-et kérő csapat megtartja a 
challenge-kérési lehetőségeinek számát, ezért nincs mit rögzíteni a BVB-51-es 
nyomtatványon.  

e) Amennyiben az esetről valamilyen technikai hiba miatt a felvétel „nem elérhető”, akkor 
az elv az, hogy a labdamenetet újra kell játszani.  
A döntés kommunikációját követően rögzíteni kell a megfelelő részleteket (pl. a 
challenge eredménye [„nem elbírálható”]; a döntést követő eredményt [ebben az 
esetben „utolsó pont törlése”, mely megfelel az előző labdamenet megismétlésével, 
valamint a nyitás jogát vissza kell adni az előzőleg nyitó csapatnak/játékosnak.) 

f) Ezt követően rögzíteni kell azt, hogy mikor folytatódott a játék, valamint a challenge 
teljes időtartamát. A challenge-et kérő csapat megtartja a challenge-kérési 
lehetőségeinek számát, így nincs mit rögzíteni a BVB-51-es nyomtatványon.  

 
5.10.3 Ha a játékvezetői döntés a labdamenet megismétlése volt: 
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a) A jegyzőkönyvvezető rögzítse a challenge-kérés részleteit a BVB-52-es nyomtatványon 
(a kérés pontos időpontja, játszma, állás, nyitó csapat, az „A” vagy a „B” csapat kérte-
e a challenge-et, a challenge fajtája) 

b) A challenge eredményének közlését követően rögzíteni kell a döntéssel kapcsolatos 
információkat (pl. a challenge eredménye [„sikeres” vagy „sikertelen”], a döntés utáni 
eredmény, a mérkőzés folytatásának időpontja, a challenge folyamatának teljes 
időtartama).  

c) Ha a challenge „sikertelen”, akkor a játékvezető döntését követő eredménnyel és nyitó 
csapattal/játékossal kell folytatni a játékot. (A segéd-jegyzőkönyvvezető a BVB-51-es 
nyomtatványon rögzítse, hogy a challenge-et kérő csapat elvesztette egyik challenge-
kérési lehetőségét az adott játszmára.) 

d) Ha a challenge „sikeres”, akkor a jegyzőkönyvvezető a következő lehetőségek 
valamelyike szerint kell eljárjon: 
i. „Pont rögzítése az „XXX” csapat javára” 
ii. „Az eredmény változatlanul hagyása.” 
iii. „Pont rögzítése az „YYY” csapat javára. 

Megjegyzés: a fenti esetek mindegyike során a challenge-et kérő csapat megtartja a 
challenge-kérési lehetőségeinek számát, ezért nincs mit rögzíteni a BVB-51-es 
nyomtatványon.  

e) Ha a felvétel „nem elérhető”, akkor –  mivel a játékvezető döntése eleve a labdamenet 
megismétlése volt – egyik csapat javára sem kell pontot rögzíteni. A nyitás joga 
ugyanazé a csapaté/játékosé marad, akié addig volt.  

f) A döntés kommunikációját követően rögzíteni kell a megfelelő részleteket (pl. a 
challenge eredménye [„nem elbírálható”].) Ezt követően rögzíteni kell, hogy mikor 
folytatódott a játék, valamint a challenge teljes időtartamát. A challenge-et kérő csapat 
megtartja a challenge-kérési lehetőségeinek számát, ezért nem kell rögzíteni semmit a 
BVB-51-es nyomtatványon. 

 
5.10.4 Ha a csapat a labdamenet közben kér challenge-et és ezzel megszakítja a labdamenetet, 
akkor a jegyzőkönyvvezető ne rögzítsen semmilyen pontot, mivel nem történt játékvezetői 
döntés. Ezt követően: 

a) A jegyzőkönyvvezető rögzítse a challenge-kérés részleteit a BVB-52-es nyomtatványon 
(a kérés pontos időpontja, játszma, állás, nyitó csapat, az „A” vagy a „B” csapat kérte-
e a challenge-et, a challenge fajtája). 

b) A challenge eredményének közlését követően rögzíteni kell a döntéssel kapcsolatos 
információkat (pl. a challenge eredménye [„sikeres” vagy „sikertelen”, stb.], a döntés 
utáni eredmény, a mérkőzés folytatásának időpontja, a challenge folyamatának teljes 
időtartama).  

c) Ha a challenge „sikertelen”, akkor a jegyzőkönyvvezető rögzítsen egy pontot és a nyitás 
jogát az ellenfél javára. A segéd-jegyzőkönyvvezető a BVB-51-es nyomtatványon 
rögzítse, hogy a challenge-et kérő csapat elvesztette egyik challenge-kérési lehetőségét 
az adott játszmára.) 

d) Ha a challenge „sikeres”, akkor a jegyzőkönyvvezető a következő lehetőségek 
valamelyike szerint kell eljárjon: 
i. „pont rögzítése az „X” csapat javára (annak a csapatnak a javára, amelyik nem kért 

challenge-et). A challenge-et kérő csapat megtartja a challenge-kérési lehetőségeit, 
ezért nem kell rögzíteni semmit a BVB-51-es nyomtatványon. 
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ii. „pont rögzítése az „Y” csapat javára (annak a csapatnak a javára, amelyik a 
challenge-et kérte). A challenge-et kérő csapat megtartja a challenge-kérési 
lehetőségeit, ezért nem kell rögzíteni semmit a BVB-51-es nyomtatványon. 

iii. Nem rögzít pontot, a labdamenet megismétlésének megfelelően. A challenge-et kérő 
csapat megtartja a challenge-kérési lehetőségeit, ezért nem kell rögzíteni semmit a 
BVB-51-es nyomtatványon. 

e) Amennyiben az esetről valamilyen technikai hiba miatt a felvétel „nem elérhető”, akkor 
a labdamenetet újra kell játszani.  A döntés kommunikációját követően rögzíteni kell a 
megfelelő részleteket (pl. a challenge eredménye [„nem elbírálható”]; a döntést követő 
eredményt [ebben az esetben ez azt jelenti, hogy az eredményt „jóvá kell hagyni”, 
módosítás nélkül. A nyitó csapat és játékos nem változik. 

f) Ezt követően rögzíteni kell azt, hogy mikor folytatódott a játék, valamint a challenge 
teljes időtartamát. A challenge-et kérő csapat megtartja a challenge-kérési 
lehetőségeinek számát, így nincs mit rögzíteni a BVB-51-es nyomtatványon. 

 
5.10.5 Ha a játékvezető kérte a challenge-et, akkor a jegyzőkönyvvezető ne rögzítsen 
semmilyen pontot, mivel nem történt játékvezetői döntés. Ezt követően: 

a) A jegyzőkönyvvezető rögzítse a challenge-kérés részleteit a BVB-52-es nyomtatványon 
(a kérés pontos időpontja, játszma, állás, nyitó csapat, játékvezető által kért challenge, 
a challenge fajtája). 

b) A challenge eredményének közlését követően rögzíteni kell a döntéssel kapcsolatos 
információkat: a challenge eredményét, mely a játékvezető által kért challenge esetén a 
következők lehetnek: 
- KINT vagy BENT 
- HIBA vagy NEM HIBA 
- ÉRINTETT vagy NEM ÉRINTETT, 
továbbá rögzíteni kell a döntést követő eredményt (ez ebben az esetben azt jelenti, hogy 
a jegyzőkönyvvezetőnek a challenge eredményének megfelelően rögzítenie kell egy 
pontot a megfelelő csapat részére. Ezt követően rögzíteni kell azt, hogy mikor 
folytatódott a játék, valamint a challenge teljes időtartamát. 

 
c) Ha a felvétel „nem elérhető”, akkor a labdamenetet meg kell ismételni. A döntés 

kommunikációját követően rögzíteni kell a megfelelő részleteket, pl. a challenge 
eredménye [„nem elbírálható”], a döntést követő eredményt (mely ebben az esetben a 
változatlan marad, ahogy a nyitó csapat/játékos sem változik.  

d) Ezt követően rögzíteni kell, hogy mikor folytatódott a játék, valamint a challenge teljes 
időtartamát.  

Megjegyzés 1: A fent említett minden lehetséges esetben, a segéd-jegyzőkönyvvezető (vagy 
tartalék játékvezető, ha van) felelős a „BVB-51 Challenge System Unsuccessful requests 
control sheet (2018-2019)” kitöltéséért. Ezzel ellenőrizhető, ha egy csapat felhasználja az 
egy játszmában rendelkezésére álló sikertelen challenge-kérési lehetőségeit.  
 
Megjegyzés 2: A mérkőzés végén össze kell adni az összes Challenge-kérés időtartamát és 
azt rögzíteni kell a jegyzőkönyv „Megjegyzés” rovatában, mint a „Mérkőzés teljes 
időtartamát” befolyásoló tényezőt.  

 
A BVB-52-es nyomtatványt (és a BVB-51-es nyomtatványt, ha szükséges) csatolni kell a 
jegyzőkönyvhöz. Ennek megfelelően ki kell húzni a „Megjegyzés” rovat jobb felső sarkában 
található „Kiegészítő információ csatolva” négyzetet. 
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