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JEGYZOKONYV KITOLTESI INSTRUKCIOK 2020

1. Mérkozés elotti feladatok

a) A jegyzokonyv fejlécének Kkitoltése (az elso oldal felso részén)

1.1 A verseny neve

1.2 A mérkdzés szama (a BackOffice szerint)

1.3 Helyszin (varos)

1.4 Strand (a strand neve)

1.5 Pélya szama (1,2 stb., vagy ,,C” mint centerpalya)

1.6 Datum (év/hd/nap; €é.hh.nn. formatumban)

1.7 Nem: férfi vagy nd (a megfelelé négyzetbe ,,.X-et kell tenni)

1.8 Fotabla vagy Selejtez6 (a megfeleld négyzetbe ,,X-et kell tenni)

1.9 Fazis (a megfeleld négyzetbe ,,X”-et kell tenni, az alabbiak szerint):

- Csoport: csoportmérkdzés

- Féag: vigaszagas rendszer foaga

- Vigaszag: egyenes kieséses rendszer vagy vigaszagas rendszer vigaszaga

- eldd.: elédontd

- donték: minden éremmérkézés (dontd, bronzmérkdzés)

1.10 Csapatok (A csapatok nevét kell ideirni, pontosan azokat a neveket és pontosan abban a
sorrendben, ahogy a BackOffice-ban szerepel. Az A/B korok egyelére maradjanak iiresen, a
sorsolast kovetden kell majd dket kitdlteni.

1.11 Orszag (a harombetls orszagkodokat kell hasznalni, kizarolag nagybetiikkel, pl. HUN).

b) A ,,CSAPATOK?” rovat kitoltése (a jegyzokonyv hatoldalanak bal felén)

1.12 Orszag (a harombetls orszagkodot kell beirni, a csapat és a kor koze).

1.13 Jatékosok neve (a BackOffice szerint, a jatékosok teljes nevét be kell irni, a megfeleld
sorrendben. Az A/B korok maradjanak tiresen.

1.14 Jatékosok mezszama (az egyes csapatok jatékosainak mezszamat kell beirni)

¢) A ,HITELESITES” rovat kitéltése (a jegyz6konyv hatoldalinak bal alsé részén)

1.15 1. jatékvezetd (név, orszag)

1.16 2. jatékvezetd (név, orszag)

1.17 Jegyzdkodnyvvezetd (név, orszag)

1.18 Segéd-jegyzokonyvvezetd (név, orszag)

1.19 Vonalbirok (csak a neviik, orszag nélkiil. Szamozasuk: a Szabalykonyv 8. abrédjanak
megfelelden. Ha a mérkdzésen csak két vonalbiré miikodik, akkor dket az 1. és 2. pozicidhoz
kell beirni.

d) Medical Assistance Chart

Hasznalata csak nemzetkozi versenyen kotelezo, forditasa a 2. sz. mellékletben taldlhato.
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JEGYZOKONYV KITOLTESI INSTRUKCIOK 2020

2. Feladatok a sorsolas utan

A mérkdzés kezdete eldtt a jegyzokonyvvezetd gylijtse Ossze a kovetkezd informéciokat,
alairasokat.

2.1 Rogton a sorsolas utan:

a) a csapatkapitanyok alairasat (a jegyzOkonyv hatoldalan, a ,,csapatkapitanyok mérk6zés eldtti
alairasa” mezokbe), miutan ellendrizték az 1.13 és 1.14 mezdket (vagyis azt, hogy az 1-es ill.
2-es mezszamok és a nevek dsszhangban vannak-e).

b) a ,,CSAPATOK” rovatban meg kell jelolni a csapatkapitdnyokat (a csapatkapitanyok
mezszamat be kell karikazni)

c) meg kell jelolni a csapatok nyitassorendjét. Ehhez egy csillagot (*) kell tenni a
,CSAPATOK?” rovatban az adott csapat els6é nyito jatékosanak mezszama mellé. Ez a sorrend
csak az 1. jatszmara vonatkozik.

d) A ,MEGJEGYZES” rovatban jelolni kell, hogy melyik csapat (,,A” vagy ,,B”, lasd: 2.4)
nyerte az 1. jatszma elotti sorsolast.

2.2 A 2. jatékvezet6tol a kovetkezoket kell megtudnia:
a) melyik csapat kezdi a nyitassal az 1. jatszmat
b) melyik csapat melyik térfélen kezdi az 1. jatszmat.

2.3 A jegyzOkonyvvezetd négy korben (csapatonként kettd, a ,,Fejléc” és a ,,Csapatok”
rovatban) rogziti, hogy melyik csapat az,,A” és melyik a,,B”, annak megfelel6en, hogy melyik
térfélen kezdik az 1. jatszmat.

A jegyzdkonyvvezetd bal oldalan kezdd csapat az ,,A” csapat, a jobb oldalan kezd6 a ,,.B”
csapat.

Az ,,A” vagy ,,B” csapat jeloléseket mindig nagybetiivel kell irni. A korok melletti A és B betli
maradjon érintetlen.

2.4 A jegyzokonyvvezetd jatszmanként rogzitse a ,,Csapat — Pontok™ rovat alatt illetve felett,
hogy az adott csapat az ,,A” vagy a,,B” csapat. A jatszmaban el6szor nyit6 csapatot kell a felsd
sorba frni.

Az 1. és 3. jatszmaban ezt az informacidt a sorsolast kdvetden, mig a 2. jatszmaban a csapatok
megkérdezése utan kozlik a jatékvezetok.

2.5 A 2. és 3. jatszmaban nem valtozik az, hogy melyik az ,,A” és melyik a ,,B” csapat,
fiiggetlentil attol, hogy ezeket a jatszmakat a jegyzOkonyvvezetéhdz képest melyik térfélen
jatsszak.

2.6 A jegyzOkdnyvvezetd rogzitse a nyitassorrendet.

Eldszor a nyitd csapat elsé nyito jatékosat kell beirni a romai egyessel (,,I””) jel6lt sorba, majd
a romai harmassal (,,I11”) jeldlt sorba a nyitd csapat masik jatékosanak mezszamat kell beirni.
A LI és,,IV” sorokba a fogadd csapat nyitassorrend;jét kell rogziteni.

2.7 A csapatok orszagkodjat a ,,csapat — pontok™ szdveg alatti négyzetbe, a kortdl jobbra kell
beirni. Ha sziikséges, a jegyzokonyvvezetd ceruzaval felirhatja a ,,pontok” mellé a csapatok

mezének szinét.

Megjegyzés: a magyar versenyeken a mezszin mellé a paros nevét is fel lehet irni.
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3. Feladatok mérkozés kozben

3.1 Minden jatszma felsé részénél talalhato a ,,jatszma kezdete” mezd, itt kell rogziteni a
jatszmak tényleges kezdési idejét (azt az idépontot, amikor az elsd jatékvezetd engedélyezi a
jatszma elsO nyitasat.). A rogzitést 24 o6ras formatumban kell megtenni, pl. 13:30.

3.2 A jegyzOkonyvvezetd a rogzitett nyitdssorrendnek megfeleléen ellendrzi a csapatok
tényleges nyitassorrendjét.

Figyelem: ha nem a megfeleld jatékos késziilodik a nyitasra, akkor ezt a jegyzokonyvvezetonek
a leheto leghamarabb jeleznie kell a 2. jatékvezetonek!

3.3 A jegyz6konyvvezetd rogzitse a jatékosok nyitasait és azok eredményét. Ehhez az 1-t61 21-
g szamozott, a nyitd jatékosnak megfeleld sorban (I-IV) levo négyzeteket hasznalja.
A rogzités az alabbiak szerint torténjen:

a)

b)

c)

d)

Az els6 nyitas (I) el6tt tegyen pipat az 1-es szdmu négyzetet jelold szamra (1) vagy
htzza azt at a nyitd jatékosnak megfeleldé sorban. Amikor a csapat elvesziti a nyitas
jogat, ebben a négyzetben kell rdgziteni, hogy a nyitas elvesztésekor a csapat Osszesen
hany ponttal rendelkezett.

Ezt kdvetden a jegyzokonyvvezetd a masik csapat nyitassorrendjét jelold rovatban a I1-
es szammal jelolt nyitd jatékos sordhoz tartozo 1-es szdmu négyzet jeloldszamara (1)
tegyen pipat vagy huzza azt at.

A jegyzOkonyv kozepén talalhato a ,,csapat — pontok™ rovat, melyben a szamok 1-tol
44-ig szerepelnek. Ebben a rovatban kell rogziteni (balrdl jobbra) a szamok athtizaséaval
a megfeleld csapat altal szerzett pontokat.

Amikor a csapat elvesziti a nyitas jogat, akkor a ,,csapat — pontok” rovat utols¢ athuizott
szamat kell beirni a nyitd jatékosnak megfeleld, kihtizott/kipipalt szamu négyzetbe.

3.4 A jatszmak alatt a rogzitést ennek megfelelden kell folytatni a kovetkezok szerint:

a)

b)

c)
d)

e)

A jegyzokonyvvezetd folytatja a rogzitést (nyitdssorrendek, I-II-III-IV), amig véget
nem ¢ér a jatszma. Ekkor a jatszméanak megfelel? ,,jatszma vége” mezdbe (a jatszmak
jobb oldalanal) be kell irni azt az idépontot, amikor a jatszma befejezddott.

20:20-as pontegyenldség esetén a jatszma addig folytatodik, mig valamelyik csapat
legalabb két pontos elonyt szerez (22:20, stb.)

A ,,csapat — pontok” rovat at nem huzott szdmait egy folytonos, egyenes vonallal ki kell
huzni.

Az egyes csapatok utolso nyitd jatékosa altal szerzett pontok szdmat be kell karikazni a
,hyitassorrend” rovat megfeleld négyzetében. Ezt akkor is meg kell tenni, ha az adott
jatékos nem kezdte meg a nyitast. Ha a fogad6 csapat nyeri a jatszmat, akkor a
,hyitassorrend” rovatban, annak a jatékosnak a négyzetébe, aki nyitasra kovetkezett
volna, be kell irni a szerzett pontok szamat, de nem kell kihtzni/kipipalni a négyzet
jelolészamat.

A jatszma végén a ,nyitassorrend” négyzeteiben szereplé pontoknak meg kell
egyeznilk a ,,csapat — pontok” rovat pontjaival.

3.5 A ,térfélcserék” rovatban a jegyzOkonyvvezetd rogzitse azokat az eredményeket, amikor
térfélcserére kertilt sor (balra irja az ,,A” csapat, jobbra a ,,B” csapat pontjait).
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A pontszamok Osszegének az elsd két jatszmaban 7-el (7, 14, stb.), az esetleges harmadik
jatszmaban 5-el oszthatonak kell lennie. A fel nem hasznélt sorokat a jatszma végén ki kell
hazni.

Hiba esetén, ha a hanyados nagyobb, mint 7 (vagy az esetleges harmadik jatszmaban ha
nagyobb, mint 5), akkor azt az eredményt kell rogziteni, amikor a térfélcsere ténylegesen
megtortént.

3.6 A jegyz6konyvvezetd rogzitse a technikai pihendiddket a ,,térfélcserék’™ rovatban (balra irja
az ,,A” csapat, jobbra a ,,B” csapat pontjait).

Technikai pihen6id6 csak az 1. és 2. jatszmaban van, amikor a pontok 6sszege 21.

A ,térfélcserék” rovatban az ennek megfeleld sor kiilon meg van jeldlve (TTO).

3.7 A jegyzOkonyvvezeto a jatszmak végéig folytassa igy a rogzitést.
A jatszmak végét jelzd sipszo pillanatdban irja be a pontos id6t a ,,jatszma vége” négyzetbe
(mely az egyes jatszmak jobb alsé részénél talalhato.)

3.8 A harmadik (dontd) jatszma:
A dont6 jatszma el6tti sorsolds utan a jegyzokonyvvezeto:
a) a,.csapat —pontok” rovatban rogzitse a megfeleld ,,A” ill. ,,B” jeloléseket (1asd: 2.6.)
b) a,megjegyzés” rovatban rogzitse, hogy az,,A” vagy ,,B” csapat nyerte a sorsolast (1asd:
24.)
Ezutan a jegyzOkonyvvezetd az 1. és 2. jatszma szerint folytassa munkajat, az alabbi
kivételekkel:
- atérfélcserékre 5 pontonként keriil sor
- 14:14-es allasnal a jatszma addig folytatodik, amig valamelyik csapat két pontos elonyt
szerez.

3.9 Pihendiddk
A ,nyitassorrend” rovatok alatt/felett talalhatok a pihend id6 kérések rogzitésére szolgdlo
négyzetek.
a) Amikor az egyik csapat pihend id6t kér, a jegyzOkonyvvezetd rogzitse a megfeleld
négyzetben az aktudlis allast.
b) Mindig a pihend 1d6t kérd csapat pontszamat kell elére (balra) irni, az ellenfélét pedig
jobbra.
c) A technikai pihend iddket a 3.6-os instrukcid szerint kell rogziteni.

3.10 Figyelmeztetések és szankciok sportszeriitlen viselkedés miatt
Hivatalos figyelmeztetés (sarga lap):

a) Az enyhe sportszeriitlenség miatti figyelmeztetést (sarga lap) a ,.figyelmeztetés”
négyzetben kell rogziteni, a ,,nyitdssorrend” és ,,jatékos” rovat mellett.

b) Az éllast a figyelmeztetésben részesiilt jatékosnak megfeleld sorban kell rogziteni.

c) Mindig annak a csapatnak a pontszdmat kell elére irni, amely csapat jatékosa a
figyelmeztetést kapta (a 3.9.b-vel azonos modon).

d) Ha a csapat egyik jatékosa hivatalos (sarga lapos) figyelmeztetésben vagy
sportszeriitlen viselkedés miatti szankcioban (biintetés, kiallitas, kizaras) részesiil, a
jegyzékonyvvezetd huizza ki a csapat ires ,,figyelmeztetés” négyzetét/négyzeteit az
adott jatszmaban, ugyanis a csapat az adott mérkdzésen ,,figyelmeztetés”-t sportszertit-
lenségért mar nem kaphat.
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e)

Ebben az esetben minden tovéabbi jatszma kezdete eltt a jegyzOkonyvvezetd huzza ki
a csapat ,,Hivatalos figyelmeztetés” négyzeteit, miutan a masodik jatékvezetotol kapott
informéaciok alapjan kitoltotte a jegyzOkonyv megfeleld részeit (lasd: 2.7 és 2.8)

Sportszertitlen viselkedés szankcidi:

a)
b)

c)
d)

Minden szankciot rogziteni kell a jatszmanak megfeleld a ,,sportszeriitlen viselkedés
szankcidi” négyzetekben.

A szankcid rogzitésekor az eredményben a szankcionalt csapattag csapata pontszamat
kell eldére irni. Az eredmény azon pontok szamat rogziti, amelyekkel a szankcid
pillanataban (és nem azt kovetden) rendelkeztek a csapatok. (a 3.9.b-vel azonos modon)
A sportszeriitlen viselkedés szankcidi egyéni szankciok, ezért a szankcionalt jatékosnak
megfeleld sorban kell rogziteni oket.

Ha egy csapat az ellenfél biintetés szankcidja kdvetkeztében szerez pontot, akkor azt a
,»csapat — pontok™ rovatban kihuzas helyett be kell karikazni.

3.11 A jatékkésleltetés szankcidi

a)

b)
c)

d)

A ,figyelmeztetés jatékkésleltetésért” és a ,,biintetés jatékkésleltetésért” szankciokat a
jatszménak megfeleld ,,Jatékkésleltetés szankcioi” négyzetekben kell rogziteni.

A szankci6 rogzitésekor a 3.9.b. pont modszerét kell kovetni.

Ha egy csapat kapott mar ,,figyelmeztetést jatékkésleltetésért”, a csapat minden tovabbi
jatékkeésleltetését ,,blintetés jatékkésleltetésért” szankcioval kell sujtani.

Ha egy csapat kapott figyelmeztetést jatékkésleltetésért, akkor a jegyzOkonyvvezetd
minden tovabbi jatszma kezdetén (miutan kitdltdtte a jegyzOkonyv megfeleld rovatait a
masodik jatékvezet6tdl kapott informaciok alapjan, lasd 2.7 és 2.8) huzza ki a csapat
»figyelmeztetés” négyzetét a ,,jatékkésleltetés szankcidi” rovatban.

Ha egy csapatot biintetéssel szankciondlnak jatékkésleltetés miatt, akkor annak
kovetkezményeként az ellenfél pontot kap €s nyit. Ennek megfelelden az ellenfél igy
szerzett pontjat a jegyzOkonyvvezetdnek, miutan a fenti a) és b) pontoknak megfeleléen
végzett a szankcio rogzitésével, be kell karikdznia a ,,csapat — pontok™ sorban (lasd:
3.10.e.), anélkiil, hogy 4thizn4 a szamot.

3.12 Teenddk Felépiilési protokoll esetén (a magyar versenyeken):

a)

b)
c)

Egy mérkdézésen egy jatékos csak egy felépiilési id6t kérhet (akar vérzéses, akar

traumatikus sériilés, vagy a mosd6 hasznalata miatt)

A felépiilési id6 az engedélyezésétdl kezdve szamitott 5 percnél nem tarthat tovabb.

Az engedélyezett felépiilési idoket a jegyzokonyv ,,Megjegyzés” rovataban kell

rogziteni a kovetkezok szerint:

1. Sziikséges informacidk: jatszma, allas (a felépiilési id6t kérd csapat szempontjabol),
nyitd csapat, nyitd jatékos, melyik csapat melyik jatékosa részére adtak ki a
felépiilési 1dot (A/B csapat, mezszam, jatékos neve), a felépiilési id6 kezdetének
pontos ideje (ora, perc, masodperc), a felépiilési id6 végének pontos ideje (6ra, perc,
masodperc), a felépiilési 1d6 teljes iddtartama (6ra, perc, masodperc), a sériilés
részletei (szlikséges, ha: vérzéses vagy traumatikus)

1. Példa:

2. jatszma, 10:15, kov. nyito: ,,B” csapat 2-es sz. j., felépiilési ido engedélyezve az
LA csapat 1-es sz. jatékosa részére (Toth Janos) vérzéses seriilés (bal konyok)
miatt. A felépiilési ido kezdete: 13:05:49.

A felépiilési ido vége: 13:09:55. ldotartam: 0:04:06. A jaték folytatodott.

7/23




STRANDROPLABDA riv3.
JEGYZOKONYV KITOLTESI INSTRUKCIOK 2020 e

4. Feladatok a mérkozés utan

4.1 Az ,eredmény” rovatban, a ,jatszmdak idétartama” oszlopban rogziteni kell az egyes
jatszmdk hosszat percekben. A jatszmak az 1. jatékvezetd nyitast engedélyezd sipjelével
kezdédnek ¢és az utolsd6 pontot jelzd sipszoig tartanak. A jatszmak iddtartamanak
megallapitasdhoz a jatszma végébdl kell kivonni a jatszma kezdetének idépontjat. Ezt kdvetden
a jatszmak iddtartamat Ossze kell adni és az ,,0sszesen” sorba, a ,,jatszmdk idGtartama”
négyzetbe kell beirni (percekben).

Ez az id6tartam nem tartalmazza a jatszmak kozotti sziinetek idOtartamat.

4.2 A ,Mérkozés teljes idOtartama” az 1. jatékvezetdnek a mérkdzés elsd nyitasat engedélyezo
sipjele és az utolsod jatszma utols6 pontjat jelzo sipjele kozotti 1do.

Ezt a ,Mérkézés teljes idStartama™ mezdben kell rogziteni. Az iddtartam kiszdmoldsanak
modja: a ,,mérkdézés kezdési idopontja” mezdben orakban és percekben rogzitett idépontjabol
kell kivonni a ,,mérkézés befejezés idépontja” mezdben szerepld idépontot (melyet szintén
orakban és percekben kell rogziteni.)

4.3 Ha barmilyen esemény befolydsolta a mérkdzés teljes iddtartamat (pl. iddjaras miatti
szlinet), akkor egy csillagot (*) kell tenni a mérkdzés teljes id6tartama és a megfeleld jatszma
iddtartama mellé.

4.4 A ,,Pontok” oszlopba az adott csapat altal a megfeleld jatszmakban szerzett pontok szamat
kell beirni. Az ,,Osszesen” sorba az §sszes jatszmaban szerzett pontok 6sszegét kell rogziteni.

4.5 A ,Nyert jatszma” oszlopban a jatszmaknak megfeleld négyzetekbe egy ,,17-est kell
rogziteni a jatszmat megnyerd csapat €s egy ,,0”-t a jatszmat elveszitd csapat részére. Ezt
kovetden az ,,Osszesen” sorba a nyert és vesztett jatszmak dsszegét kell rogziteni.

4.6 A ,,Pihendidok” oszlopban az egyes jatszmakhoz tartozé sorokban azt kell rogziteni, hogy
az adott csapat hany pihendiddt kért. Az ,,Osszesen” sorban az 0sszes pihen6idé szdmanak
Osszegét kell rogziteni.

4.7 A ,,Jatszmak id6tartama”, ,,Pontok™, ,,Nyert jatszma” és ,,Pihendidok’ oszlopokba kizarolag
szamot lehet irni.

4.8 A ,,Gy0ztes csapat” sorban rogziteni kell:
a) a gyOztes csapat nevét (az elsd oldal fejlécének megfelelden)
b) a gydztes csapat orszagkodjat (a megfeleld négyzetben)
c) ajatszmdk aranyat (2:0 vagy 2:1)

4.9 A jegyzOkonyvvezetd rogzitse (vagy az elsO jatékvezetd engedélyével engedje, hogy a
csapatkapitany rogzitse) a Tiltakozasi Protokoll eléirdsainak megfeleld tiltakozast (ha volt). A
csapatkapitany altal diktalt (vagy irt) tiltakozast a jegyzokonyv ,,Megjegyzés” rovataban kell
rogziteni. (Lasd: ,,5. Megjegyzés rovat™.)

4.10 Végiil, a ,,Hitelesités” rovat megfeleld mezoit kell alairni.
a) El6szor a két csapatkapitany irja ald a ,.csapatkapitdny aldirdsa a mérkdzés utan”
mezoket. Ezt kdvetden az alabbi sorrendet kell kovetni:
b) jegyzokonyvvezetd
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c) segéd-jegyzOkonyvvezetd
d) 2.jatékvezetd
e) 1.jatékvezetd

4.11 Ha valamilyen oknal fogva a jegyz6konyvet nem irja ald valamelyik csapatkapitany, akkor
ezt a tényt a ,,MegjegyzEés” rovatban rogziteni €s a megfeleld személlyel (Szovetségi ellendr
vagy Versenyigazgatd) kozolni kell.

5. A ,,Megjegyzés” rovat

5.1 A mérkdzés elott, alatt vagy utan eléfordulhat, hogy a jegyzokonyvvezetonek kiilonb6zo
részleteket, informaciokat kell rogzitenie a ,,Megjegyz€s” rovatban (a jegyzokonyv hatoldalan).

5.2 A ,,Megjegyzeés” rovatban egyértelmiien jelolni kell a rogzitett megjegyzés jellegét.

5.3 A ,Megjegyzés” rovatban elegendd részletet kell rogziteni az adott megjegyzéshez, pl.
jatszma, allas (mindig az érintett csapat vagy a kovetkezd nyitd csapat pontjait kell eldre irni),
csapat, jatékos szdma, iddpont, stb.

5.4 A ,megalapozatlan kérés” és ,,labdalenyomat-vizsgalat protokoll” megjegyzések esetén
nem sziikséges az elébb (5.3) emlitett részletek rogzitése.

Példak:

- Megalapozatlan kérés — ,,A” csapat

- Labdalenyomat-vizsgalat — megerdsitve

5.5 Ha a ,,Megjegyzés” rovatban valamilyen bejegyzés talalhat6, akkor azt az 1. jatékvezetének
(és ha sziikséges, a tovabbi személyeknek) ala kell irnia.

5.6 A ,,Megjegyzés” rovatban a jegyzokonyvvezetonek rogzitenie kell az 1. és a 3. jatszmat
megeldz6 sorsolas gydztesét (lasd: 2.1.c. és 3.8.b.)

5.7 Ha a mérkdzésen volt sportszeriitlen viselkedés miatti szankcio (biintetés, vagy sulyosabb),
melynek oka a felszerelés rongéalasa, vagy a hivatalos személyekkel vagy a személyzettel
(labdaszeddk, stb.) szembeni sportszeriitlenség, akkor a jatékvezetonek a mérkdzés végén
egyértelmiien le kell irnia az eset részleteit a ,,Megjegyzés” rovatban.

5.8 Ha a sportszertitlenség a versenyteriileten, a mérk6zés végét kovetd adminisztracidé kozben
torténik, akkor is a fentiek szerint (lasd 5.7.) kell eljarni és errél a megfeleld jatékost értesiteni
kell.

5.9 Tiltakozasi Protokoll esetén a kovetkezdket kell rogziteni, a jatékvezetOk utasitdsainak
megfelelden:
a) Ha a Tiltakozasi Protokoll életbe 1ép, majd a tiltakozés elutasitasra keriil, akkor a
,Megjegyzeés” rovatban a kdvetkezo rogzitendo: ,,Elutasitva — 1. szint.”
b) Ha a Tiltakozasi Protokoll életbe 1ép, majd a tiltakozas elfogadasra keriil, akkor a
,Megjegyzeés” rovatban a kovetkezo rogzitendo: ,,Elfogadva — 1. szint.”
c) Ha az 1. szintll tiltakozés elutasitasra keriil, majd egy jatékos jelzi, hogy 2. szinti
tiltakozast szeretne kérni, akkor a kovetkezoket kell rogziteni a ,,Megjegyzés” rovatban:
,» Elutasitva / Folyamatban — 1. szint.”
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d) Ha az 1. szinti tiltakozés elfogadasra keriil, majd egy jatékos jelzi, hogy 2. szintii
tiltakozast szeretne kérni, akkor a kovetkezoket kell rogziteni a ,,Megjegyzés” rovatban:
,,Elfogadva — Folyamatban — 1. szint.”

e) Ha nincs lehetdség az 1. szintii tiltakozas elbiralasara (miutan a megfeleld Hivatalos
személyt a palyadhoz hivtak), a kovetkezdket kell rogziteni a ,,Megjegyzés” rovatban:
,Folyamatban — 1. szint.”

5.10 Challenge kérése esetén az aldbbiak szerint kell a rogzitést elvégezni:

Jelenleg az MRSZ strandroplabda versenyein nincs hasznalatban video ellendrzési rendszer
(Challenge), ezért az erre vonatkozo eldirasok forditasa az 5. szamu mellékletben talalhato,
ismerete nem sziikséges.

5.11 Ki-nem-allas, a mérkdzés feladdsa vagy hidnyos csapat esetén a kovetkezd eseteket
egyértelmiien, jol megkiilonboztethetden kell rogziteni a ,,Megjegyzés™ rovatban, az alabbiak
szerint:

a) Ha egy csapat sériilés miatt kényszeriil feladni a mérkézést (a csapat a mérkézés
kezdetekor a palyanal van, de nem tudja elkezdeni a mérkdzést a sériilés miatt), a
megjegyzes:

b) ,,A(z)[...] csapat|[...] szdmu jatékosanak [...] sériilése miatt (melyet a verseny hivatalos
orvosa igazol) feladta a mérkdzést. A megfeleld orvos a palyahoz jott. Mindkét csapat
minden jatékosa jelen volt.,,

c) Ha a mérkdzés megkezdését kovetden egy jatékos sériilése vagy kizdrasa miatt nem
lehet folytatni a jatékot, a megjegyzés:

d) ,,[ora:perc:mdsodperc]-kor, a [X.] jatszma [x:x] allasnal, kdvetkezd nyitd csapat: [A/B],
az [A/B] csapat a(z) [1/2] szamu jatékos sériilése/kizarasa miatt elvesztette a mérkdzést.

e) Megjegyzés: sériilés esetén ezt a hivatalos orvosnak is igazolnia kell.

f) Ha a csapat nem jelenik meg a mérkozés kiirt kezdési idopontjaban, a megjegyzés:

g) ,,Az [A/B] csapat ki-nem-allas miatt elvesztette a mérkdzést.”

5.12 Ha a ,,Pontok” sor vagy a ,,Nyitdssorrend” négyzetek elfogynak, akkor az alkalmazott
eljarast a jegyzokonyv ,,Megjegyzés” rovataban fel kell tiintetni (1asd alabb a 6.2. instrukciot).

6. Specialis koriilmények, események

6.1 A mérkézés feladdsa esetén (ki-nem-allas, hidnyos csapat) a jegyzOkonyvben minden
informaciot rogziteni kell, ami a végeredmény megallapitasahoz, a jegyzOkonyv lezarasahoz
szlikséges. Ez minimum a kovetkezdket jelenti:

a) A ,Mérkozés el6tti teendok™ elvégzése (lasd: 1.1 — 1.19)

b) a sziikséges pontok kihtizasa a megfeleld jatszmakban ,,csapat — pontok™ sorokban

c) az,Eredmény” rovat kitoltése

d) a,Megjegyzes” rovat kitoltése (lasd: 5.9)

Megjegyzés 1: ki-nem-allas esetén a megjelent/teljes csapatot kell az ,,A” csapatnak tekinteni,
amely egyben a sorsolds automatikus gydztese és egyben a nyitd csapat is.

Megjegyzés 2: Ha a csapat nyitosorrendje nem allapithaté meg, akkor az 1-es szamu jatékost a
2-es szamu kell kovesse a csapat nyitassorrendjének rogzitésekor.
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6.2 Ha a ,Pontok” sor vagy a ,nyitdssorrend” négyzetek betelnek, akkor egy masodik
jegyzokonyvet kell megkezdeni, melynek elsé oldalan a fejlécet teljesen ki kell tolteni és
minden sziikséges nyitassorrend informéciot fel kell tiintetni az eredeti jegyzOkonyv alapjan.
A masodik jegyzOkonyv hasznalatanak tényét fel kell tiintetni az eredeti jegyzOkonyv
,Megjegyzés” rovataban, melyet az 1. jatékvezetd mérkdzés utani aldirdsa hitelesit.

A masodik jegyzOkonyvon sziikség esetén rogzitendd adatok (,,pontok™ sor, térfélcserék,
nyitassorrend négyzetek) kivételével az adott jatszmat az eredeti jegyzokonyvon kell lezarni a
még szabad mezdkben.

6.3 Pontokat kizardlag akkor kell bekarikdzni, ha azok sportszeriitlen viselkedés vagy
jatékkeésleltetés miatti biintetés szankciod eredményei.

6.4 Sportszertitlen viselkedés miatti hivatalos figyelmeztetés — mely nem szamit szankcionak —
egy csapat részére csak egyszer adhat6 (kivéve, ha a csapat kordbban mar kapott sportszeriitlen
viselkedés miatti szankciot).

6.5 A sportszeriitlen viselkedés szankcidi az adott jatszmara érvényesek (a kizaras kivételével).

6.6 A jatekkésleltetés szankcidk az egész mérkdzésre szolnak, ezért egy csapat egy mérkdzésen
csak egyszer kaphat figyelmeztetést jatékkésleltetésért.

7. A jatékvezetok mérkozés utani feladatai

7.1 A mérkozés befejezését kovetden a jatékvezetok (eldszor a 2. jatékvezetd, majd az 1.
jatékvezetd) ellendrizzenek minden részletet a jegyzOkonyvben, mieldtt alairnak azt, ezzel
hitelesitve a végeredményt és a rdgzitett adatokat.

7.2 A jatékvezetOk ellendrizzék, hogy a ,,Megjegyzés” rovatban minden sziikséges adat
szerepel, melyeket a mérkdzésen alkalmazott protokollok (pl. felépiilési 1d6, ki-nem-allas,
tiltakozas) eléirnak. Alabb lathatok példak a Tiltakozasi Protokoll, a Felépiilési Protokoll €s a
Ki-nem-allas esetén alkalmazand¢ eljaras rogzitésére.

7.3 Ha a Fobir6 nincs a mérkdzés befejezésekor a palyanal, akkor az 1. jatékvezetd feladata a
Fobiro és/vagy a Szovetségi ellendr/Versenyigazgato értesitése, ha a mérkdzés soran tiltakozas,
felépiilési id6, vagy pénzbiintetéssel jard szankcio, ki-nem-allas, mérkdzés feladas tortént, vagy
valamely csapat hianyossa valt (kiilonosen csoportmérkdzések esetén). A nevezett személyek
értesitésével egyiddben adja le a jatékvezetd a jegyzOkonyvet a Back Office kezeldjének.

7.4 A jatékvezetok kotelesek jelenteni a Szovetségi ellendrnek vagy a Versenyigazgatonak
barmilyen, a versenyteriileten kiviili vagy a mérkézés végét kovetd adminisztracié utani
incidenst.

A Szovetségi ellendr a rendezé Szovetség legfobb helyi képviseldje. O a felelds eljarni az ilyen

esetekben. Sziikség esetén irdsos jelentés megtétele is sziikséges lehet tovabbi vizsgalatok
lefolytatasa érdekében.
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1. szamu melléklet: Példak a jegyzokonyv kitoltésére — HUN

1. példa: befejezett — standard jegyzokonyv, 1. oldal

FIv3 FIVB NEMZETKOZI STRANDROPLABDA JEGYZOKONYV 5
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2. példa: befejezett — standard jegyzokonyv, 2. oldal
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3. példa: befejezett jegyzokonyv a mérkozést felado csapat esetén — 1. oldal

riv3 FIVB NEMZETKOZI STRANDROPLABDA JEGYZOKONYV 5
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4. példa: befejezett jegyzokonyv a mérkozést felado csapat esetén — 2. oldal
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Gysdescsapat SZOMbathelyi, Lutter | HUN 2:0
Jatkvezes5i testillet Név | Orszag Alairas
& 1 jateezes | SOltész Robert HUN eltéazR
= | 2#enes | Sik Barbara HUN 3B
) |Jegaihonywezets | Ujhazi Monika HUN | Tkaxd
W | oo | Kasa Eniké HUN | KaE
L ) ' Ladanyi Bence . |FITakacs Adam
= | Venalbirdk |5 Vonalbirok {7
T [Copataptiny sien a mikais TusserE Coapalagiiny Sirios & méiois n Skt Fomao D || A sorsolést nyers csapat: A B 1J§tazmaA 3jatszma \_\
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2. szamu melléklet:
Nemzetkozi versenyeken eltéroen rogzitendo adatok

1. Mérkozés elotti feladatok

1.2 A mérkdzés szama (a ,,napi program” / BVIS rendszer szerint)

1.6 Datum (nap/hé/év; nn.hh.é¢. formatumban)

1.10: Csapatok (A csapatok nevét kell ideirni, pontosan azokat a neveket s pontosan abban a sorrendben, ahogy a
,»hapi programban” szerepel.

1.13 Jatékosok neve (a BVIS-ben szerepld neveket kell beirni, a ,,napi program” szerinti sorrendben. A kezddbetiik
kivételével a jatékosok nevét kisbetiivel kell irni, pl. Smith, J.

¢) A ,hitelesités” rovat kitoltése a jegyz6konyv hatoldalanak bal als6é részén (vezetéknév és keresztnév
kezddbetiije)
1.19 Vonalbirék (csak vezetéknév €s a keresztnév kezddbetiije

d) A MEDICAL ASSISTANCE CHART Kkitoltése (a jegyzokonyv masodik oldalanak jobb als6 részén, a
»Megjegyzés” rovat felett)

1.20 Orszag (a harombetlls orszagkodot kell beirni a ,,CSAPAT” al4, a kortdl jobbra.) A sorrend a ,,napi
programnak’ megfeleld legyen.

1.21 Az A/B korok maradjanak tiresen, a sorsolast kovetden kell majd kitdlteni dket.

3.12 Teendok Felépiilési protokoll esetén:

a) A ,,Megjegyzés” rovatban valdé megfeleld rogzitésen kiviil a kiillonbozd felépiilési idoket a ,,Felépiilési 1d6
tablazat” rovatban is rogziteni kell (a jegyzokonyv masodik oldalan, a ,,megjegyzés” rovat felett.

b) A vérzéses sériilés miatt feléptilési idoket egy ,,X-el kell jelolni a megfeleld jatékoshoz tartozo sorban, az
,MTQO” oszlopban. Ha ugyanaz a jatékos a mérkéz¢s folyaman tovabbi vérzés miatti felépiilési idore szorul, akkor
azt a kovetkez6 ,,MTO” oszlopokban kell rogziteni.

c) A ,traumatikus sériilési miatti felépiilési idot” egy ,,X-el kell jelolni a megfeleld jatékos soraban, az ,,RIT-
traumatikus” oszlop els6 négyzetében. Ha ugyanaz a jatékos a mérkdzés soran ismét apolasra szorul egy masik
traumatikus sériilés miatt, akkor azt a kovetkezo ,,RIT-traumatikus” oszlopokban kell rogziteni.

d) A ,,sz¢€lsOséges id6jaras miatti felépiilési idot” egy ,,X’-el kell jeldlni a megfeleld jatékos soraban, az ,,RIT-
1d6jaras” oszlop elsd négyzetében. Ezt kdvetden a jegyzokonyvvezetd egy nagykotdjellel (,,—) hltizza ki az adott
jatékoshoz tartozé ,,RIT-mosd6” oszlop négyzetét, mert a jatékos egy mérkdzésen csak egyszer jogosult igénybe
venni az ,,id6jaras miatti” vagy a ,,mosdohasznalat miatti” felépiilési idot.

e) A ,,mosdohasznélat miatti felépiilési idot” egy ,,X’-el kell jeldlni a megfeleld jatékoshoz tartoz6 sorban, az ,,RIT-
mosdo6” oszlop masodik négyzetében. Ezt kovetden a jegyzOkonyvvezetd egy nagykotdjellel (,,—) huizza ki az adott
jatékoshoz tartozé ,,RIT-id6jaras” oszlop négyzetét, mert a jatékos egy mérkdzésen csak egyszer jogosult igénybe
venni az ,,id6jaras miatti” vagy a ,,mosdohasznalat miatti” felépiilési idot.

f) Amennyiben a vérzéses (MTO) vagy traumatikus (RIT) sériiléshez tartozo oszlopok vagy négyzetek betelnek,
akkor minden tovabbi felépiilési idot a jatékoshoz tartozo felépiilési idot jelold elsé (majd a tovabbi) ,,X”
bekarikazasaval kell jelolni.

5.3 A ,,Megjegyzés” rovatban elegendd részletet kell rogziteni az adott megjegyzéshez, pl. jatszma, allas (mindig
a kérés/eset pillanataban nyitasra kovetkezo csapat pontjait kell elore irni), csapat, jatékos szama, ido, stb.

5.7 Ha a mérkézésen volt sportszertitlen viselkedés miatti szankcié (biintetés, vagy sulyosabb), melynek oka a
felszerelés rongalasa, vagy a hivatalos személyekkel vagy a személyzettel (labdaszedok, stb.) szembeni
sportszerlitlenség, akkor a jatékvezetonek a mérkozés végén egyértelmiien le kell irnia az eset részleteit a
»Megjegyzeés” rovatban. (A ,,sportszeriitlen viselkedés pénzbiintetése tablazatnak™ megfelelden.)
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4. szamu melléklet: Példak a jegyzokonyv Kitoltésére - FIVB

1. példa: befejezett — standard jegyzokonyv, 1. oldal

riv3 FIVB NEMZETKOZI STRANDROPLABDA JEGYZOKONYV X
verseny 2019 World Tour 1 Star - Budapest (HUN) S

megnevezése:

zﬂzee:rl;uazes 18 :;.:3 BUdapESt Strand: Lupa-té Palya: 1 Détum19_i' 08 12| e Nsi | X|| Fétabla |ﬁsmeﬁ.| csop. | X | foag vigaszag| | eld dontGkJ‘
Avagy B . = Orszag Avagy B . h = Orszag

= Larissa |/ Larissa BRA | & | SChwaiger /| Schwaiger AUT

nyitds | jatékos | Figyeh

Szankcidk sportszeritienségént m Jatszma kezdete: 0 9 0 0 Teritlcsere
somend | szama |mezietés| Bamt. | Bunt | Kial | Kz 4l—| :

| 2 . . . : . 2 ~ 6 - 9 ~ 15‘& '19 \@D 6 1 & 9 10 1 12 13 14| 15 16 17 18 19 2 pal

T ‘1 . . : . : 3 -~ T = 10 5 16 \20 = 6| 7 B 9 10 1 12 13 14| 15 16 17 18 19 2 2
Pihend Szankciok jétekkésleteésént | CSAPAT - PONTOK  (z61d)

id6 | Figyeim.| B Bunt | B [N

em) B | B | B ey 'B) BRA \k‘&\\ﬂ\'&'&ﬂﬂﬂﬁ\@‘ﬂﬂﬂnxln - TR g = e
16:16| : : : Lk l
10:13|13: 16 N
= r:ﬂ\) AUT \X‘&\KK\K&KKK“KKK“%I‘ S i3 i St 7 At

Pihend | Figyelm. | Bant | Bant | Bunt [ 1

idd Szankeiok jatékkésleletsert CSAPAT - PONTOK ~ (Piros)

[l 1 10:13 | 10:14 . . . 2 - 5 b 8 - 13 ‘J_‘Z"'\ [ T B 9 10 n 12 13| 14 15 18 17 18 19| 20 il

N 2 - . : : : 4 -~ 6 Y 10\ 16 \@‘6‘ (] 7| B| 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19| 20 pal

nyiis | jéteios | Fiayer | Bomt | Bunt | Kl | K ) o I - \
sarrend | szima s Szankciek sportszeritiensésért sy | (O B2 T
myits | jatekos | Figyel- Szankcidk sportszeritienségént .

i ) Jatszma kezdete: | 0 9 : 2 8
sorend | 523ma |mezistés| Bant Bint. Kiall Kizar

1 2 . : : : : 1 2 3 4 5 B 7 8 9| 10 n 12 13 “" 15) 18 17 12 19) 2| a1

m 1 . : : : : 1 2 3 4] 5 11 7 8 9 10 n 12 13 1 15| 18 17 18 19| 20| n

Piheng|  Seankik jaékkésleletésert | CSAPAT-PONTOK  (piros)

16 Figyelm. | Bunt. Bint. | Bunt
10:13

3 . g £ 3 Ry ) 1 | )
Ay A S B T T . T T S e 224 o534 B0t
Pihend nge\m| Bant | Bant | Bumt |[B Y AUT ﬂ[
16 Szankcick jitdkkécilistésért | CSAPAT-PONTOK  (#01d)
I 2 - E . . . 2% Mg N15417%N20 9 7 ] 9 10 1 12 13 14] 15 16 17 18 19 2) 21
v 1 - . . . . 5~ 7 d14 169418 s@x 7 [ 9 10 11 12 13] 14 15 1 7 ] 1 2 21
nyits | jatékes | Figyel- | Bont | Bont. | Kidl | Kizér

Jatszma vége: | 4 0 0 1]

sorend | szama |mezietis

Szankcigh sportszeriilenségért
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JEGYZOKONYV KITOLTESI INSTRUKCIOK 2020

2. példa: befejezett — standard jegyzokonyv, 2. oldal

- . . . Térfekcsere
nyitas | jatékos | Figyel- Szankciok sportszenitienségért . ) )
sorrend | szima [meztetes| Bunt | Bant | Kial | Kizar sasamakezdete: | 1,0, 2, 0 2 | AB
I 1 » : : : : 1 %487 %9 w11 ‘s@\ 7 8 9 0 T 12 13 14 15 18 17 13 13 ) Al 2:3
w2 2 . . : T2 Ne Yg Yo~ - 7 0 s w0 w7 w w w %] w| i w = o 6:4
Pihend Szankciok jatékkéclelisticnt CSAPAT - PONTOK 8 d ?
idd | Figyeim. | Bant Bunt. | Bunt 9
amn
T——e——————
4:6 E E E : Tr=sy
= = -LB. BRA mm\*&*&%mmw&nw&uw&l&—w—w—t@—m—g—aﬂ—y T S s
Pihend| Figyelm.| Bint. Bant. | Bint. =
B Szankciok jatékkéslelicisért CSAPAT - PONTOK
Nl '1 . . . . . 2 e 4 - 8 - 1 1 ~ 1 3 ‘c‘l 3 B 7 B 9 10 n 12 13| 14 15 18 17 18 19 20 2
N 2 . - . . . 3 “hy S i 9 h 12 s 14 - & 7 B 9 10 " 12 13 14 15 16 1 18 19 20 2
- o . Bint. | Bint Kiall Kizar.
nyitas | jatekos | Figyel . .
somend | szama g id Jtlenségé EemnE Igi‘li|
v Csapat | BRA | A.' A i) | AUT | Csapat Felépiilési 1dok dsszefoglald tablazata
L L S B -~ L L
O - oy fox RIT
[l Mezszam‘ Jatékos neve Mezszam| Jatékos neve Csapat Jatekos MTO RIT — -
< | . (verzés) (traumatikus) idGjaras | mosda
a Franca, L. Schwaiger, D. i a5 & | 1
i} /
&‘() 1 Felisberta da Silva, J. 1 * |Schaiger, S. § > ! 2
Caapakapitany alarass a mérkizes et Caapapitny asirssa s méfkizss it : Ay 1
O % aﬁw P A ALULT | ] —
- e - . o1, T ] -‘- o g o A - 1
Pihendidok |Nyertjatszma| Pontok | Jatszmak idGtartama | Pontok | Nyert jatszma| Pihengidek | | Megjegyzések: Kiegbszitinformcio csaolva
yertJ
= 1 1 21 1.]3[32”1& ( 27 perc) 1 B O 1 Az | jatszmdban az A" csapat 1-es szdm jatékosa buntetéshen részesiilt, mert az egyik mérkdzéslabdat
S 1 0 20 b1 2.]3{32[]1& ( 33 pe F'C) 22 1 D széndékosan a jatéktertileten kiviilre migta, tovdbbi kovetkezmények nélkml.
E '1 1 1 5 *2 37]5{32[]1& (14 perc) 13 0 1] Labdalenyomat-vizsgilat - megerdsitve.
(Dsszzsen Dsszesen Osszesen *3 A Oezecen (Osezesen Ocezesen R - .- i —
L 3 2 56 3 (sszesen ( 74 perc) 53 ]_ 2 *1 09:41:27, 2. jatszma 13:11, nyitd csapat: "A"; a "B" csapat 1-es szamn jatékosa részére vérzéses sériilés miatti
o V2 heades o0 . o e teleplilésiidd (MTO) engedélyerve. A mérkdzés 09:41:29-kor folytatodott. A felépulési idd idétartama: 00:01:02.
L 9% 00 P::cpcnqa Mérkizés teles idtatama 1 ¢ 16 perc w’ﬁ,m;de m:;':?“a N B o o
i *209:46:42, 2. jatszma, 20:19, nyitd csapat"A"; az "A" csapat 2-es szamn jatékosa részére szélsdséges iddjards
Gyozlescsapat I—@,’,‘i?‘ﬁq 77777 i< J l!lia!!?‘ ‘ B | R | A | 2: 1 miatti felépiilési idé (RIT) engedélyezve. A mérkdzés 00:48:53 kor folytatadott. IdStartam: 00:02:52.
s R . - ce s *3 10:09:43, 3. jatszma, 10:12, nyitd csapat: "B"; az "A" csapat Tiltakozasi Protokoll megkezdését kérte. A
Jatbhvezetdi testilet Nev | Orszag Alairas Fibird a palyihoz jott. Dontése: "Elutasitva - 1. szint". A mérkdzés 10:12:37-kor folytatodott. Iddtartam:
D | 1 jatekversts |Soltész R. HUN : 00:02:32.
L = I — — ]
— 2 jatékvezets |Sik B. ‘ HUN &nﬁ-\_ﬂ Megalapozatlan kérés: "A" esapat.
ﬁ _JEQYdeé”WVEZda UJhaZI M. HUN w A felépiilési iddk és a tiltakozds miatt a mérkézés osszesen 00:06:03 —cel lett hosszabb.
| Sed | Vi
. s [Vigh A. HUN f@u
—1 | leayedhanywezetd | g 1. jatékvezetd:
L . |'|KesaD. *|Kasa E.
[ Vonalbirok Vonalbirok 17
T {Coratepiany s it im [ Coapatkapiiny dirisa a mérkizés wn 3 a | A sorsolast nyerd csapat: A wyB 1jatszma’ A | 3jatszma (B
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3. példa: befejezett jegyzokonyv a mérkozést felado csapat esetén — 1. oldal

riv3 FIVB NEMZETKOZI STRANDROPLABDA JEGYZOKONYV SN

ROPLABDA
A verseny
megnevazese: FIVB World Tour 1 Star - Budapest ——
Mérkdzé Hely- . _+ A
Sé:'mc;zes 19 s;n‘f: BUdapeSt Strand: Lupa to ‘ Palya: 1 Datum 20 / 08 ! 12 Feri| X | Nai ‘ Fétabla MSelejL‘ csop. X fdag vigaszag) | eldd. déntdk J‘

Avagy B

% Ingrosso |/ Ingrosso P.

O'SzuA— CSAPATOK MKB Geor / Gia O’ST‘QGAI ‘

— — = — — ) Térfélcsere
nyitss | jatekos | Fiaye- Szankcick sportszenitienségért m Jatszma kezdete: D 9 . 0 0 e
sorend | szama | meztetés| Bont Bunt. | Kidl. | Kizar

1 1 : : : : : (21)| 2 3 4 5 3 7 8 9 10 Tl 12 1 m T I p m m i =
il 2 [
Pihend Szankcidk jatékkeslettetesért CSAPAT - PONTOK

id8 | Figyelm.| Bant | Bunt | Bunt

7
7

~
o
-
o
=
~
=
w
=
=
]
=
o

12 19 20 2

! GEO MR LRRLRAR LN RERCECRE RN = 3 57 2

E £ £ E 3 =
- — B ITA ; A
Pihend | Figyelm.| Bint | Bunt | Bnt A=
id§ Szankeick atckhésichetisént | GSAPAT - PONTOK l \
I 1 . . . - . (0)1 2 3 4 5 [ 7 B ] 10 n 12 13 14 15 16 L 18 19 20 2 I - \
N 2 =i 2 3 4 5 [ 7 B 8 10 n 12 13 14 15 18 1 18 19 20 2 l : \
nyitis | jétskos | Figyel- | Bant | Bunt | Kiall | Kizar. ) ) 0 9 0 0 I : \
sorrend | szama et e . Jatszma vége: :
— — . Térféicsere
itas ate E Szankcick sportszeritienségérnt
t - P g -
s | [etkos 'gyEI‘ Jatszmakezdete: 0 9 . 0 0 AB
sorend | s2ama mezetés( Bant | Bant | Kial | Kizar. 1 ¥ i
] 1 . . . . . (2~D 1 2 3 4 5 3 7 8 3 10 1" 12 13 14] 15 18 17 18 13 2 21 :
T 2 . . . . . 1 2 3 4 5 3 7 8 3 10 1" 12 13 14] 15 18 17 18 13 2 21

Pihend Szankcidk jattkkéclehatistnt CSAPAT - PONTOK

6 | Figyelm.| Bint | Bant | Bunt. |[& n-
(Al GEQ \‘&K‘k'&ﬁ.i‘&‘&*&“ﬁﬂm‘i%ﬂ‘ﬂﬂﬂ‘&ls =

5B 1A ||

Pihend | Figyelm_| Bint | Bant. | Bunt.

idd Szankciok jatekkeslehetésért CSAPAT - PONTOK
I 1 . . . . . (0) 1 2 3 4 5| 8 7 8 ] 10 1 12 13 g 15 16 17 18 1 20 2
-~
v 2 1 2 3 4 5 § 7 8 3 10 1 12 13 i 15 16 17 18 1 20 2
nyitas | jatskos | Fiayel Bunt Bunt Kiall | Kizar . - ‘
sorrend | szdma : e — e s Jatszmavege: 0 9 = 0. 0
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]

4. példa: befejezett jegyzokonyv a mérkozést felado csapat esetén — 2. oldal

i i) i Egé Tériéicsere
nyitss | jatekos | Fioyek Szankcidk sportszenitlenségén . )
samend | s28ma [meztetés| Bumt | Bumt | Kl | Kizar Jatszma kezdete ‘ A:B
| 2| 3 4 5 ] 7] 8 9 10 1 12 13| 14 15 18 17 12 19 X il
m 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1 12 13] 14 15 16 17 18 19 2 il
Pihend Szankciok jatekkesleltetésént CSAPAT - PONTOK
i | Figyelm.| Bint | Bant. | Bant R . R 4 4 4
12 3 4 5 B 7 8 8 101112 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 3 37 38 39 40 41 42 43 4
— = ) 123 45 6 7 8 9 10111213 1415 16 17 16 19 20 21 22 23 24 25 26 27 26 29 30 31 32 33 34 35 3% 37 38 39 40 41 42 43 &
Pihend| Figyelm | Bunt Bant | Bamt || B
D Srankeisk jatkkéslelistésén CSAPAT - PONTOK
I 1 2| 3 4| 5 [} 7| B 9 10 bl 12| 13 14 15 16 17 18] 19 20 il
v . 1 2 3 4 5 6 7 8| 9 10 1 12| 13| 14 15 16 17 18| 19 20 2
s . - Bint. Bunt. Kiall. Kizar.
nyit3s | jatékos | Figyel- B . .
sorrend | széma [meztetés|  Szamkciok sporiszeritienségért Jatszma vége: g
WA A - . 1
é Csapat ma_ || (B, | A [[ GO0 ||  Csapat Megjegyzések: Kiegiit inermécio ceaolva
= [Mezszam| Jatékos neve Mezszém| Jatékos neve
& 2 |Ingrosso, M. 1 * |Gomes, R. A "B" csapat a 2-es szamu jatékos sériilése miatt feladta a meérkozést.
< [Ty [Ingrosso, P. (2) |Terceiro, J. A megfeleld orvos a palyahoz jott.
8 Cspetbapiy 2 Giaen = mérkiass o - (: Ceapetiapitny diirisa amérkézs ebt 73 Mindkét csapat jdtékosai jelen voltak.
Pihendidok |Nyert jatszma| Pontok | Jatszmak iddtartama | Pontok | Nyert jatszma |Pihendidok 1. jatekvezetd:
yert ) erl)
; 0 0 0 1jtszma ( perc) 21 1 0 W
1 0 0 0 2jitszma ( perc) 21 1 0
g 3 jatszma ( perc)
W [== 0 |== 0 |*== 0 Osszesen(  perc) |0 42 [ 2 [ 0
o Viskiz2s hezds - e —
[T} 05 00 ;":m Mérkizés teljes iddtartama .2 6 %" perc ""'73_‘*;""’55‘**‘;‘;:3‘“
Gybztes csapat _Geor ; Gia | GIEN Ol 2:0
Jatékvezetdi testilet Néy | Orszag Alairas
) | 1jekvezets |Sik B. HUN e A
E 2 jatékvezets |Soltész R. HUN o, -~
‘00 |tegyBhenywersts | Tatrai N. HUN 7 Ve
T — 2 -
H e . |Szabo G. HUN i —
L » | Takacs A. . [*|Ladanyi B.
- Vonalbirok | Vonalbirok 1
T {Corctopiiny vz rériczs v - C Ceapatiaptiny daica amirkizés n E | A sorsolast nyerd csapat: A vy B 1jatszma(A)  3jatszma ()
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5. szamu melléklet — teendok Challenge-kérés esetén

Az 5. fejezet (,, Megjegyzés” rovat) 5.10-es pontjanak forditasa.

5.10 Challenge-kérés esetén a kovetkezok rogzitését kérhetik a jatékvezetok:

5.10.1 Ha egy csapat a labdamenet befejez0dését kovetden kér challenge-et, akkor ez azt jelenti,
hogy a jatékvezetd mar hozott egy dontést €s ezzel szemben kéri a challenge-et a csapat. A
jatékvezetd dontésének eredménye lehet: pont és nyitas valamely csapatnak, vagy a labdamenet
megismétlése.

A dontésnek megfelelden a jegyzokonyvvezetd rogzitse a pontot a jatékvezetd dontésének
megfelelden vagy a labdamenet megismétlése esetén ne csinaljon semmit. Ezt kdvetden:

5.10.2 Ha a labdamenet pontot eredményezett:

a)

b)

d)

A jegyzokonyvvezeto rogzitse a challenge-kérés részleteit a BVB-52-es nyomtatvanyon

(a kérés pontos id6pontja, jatszma, allas, nyitd csapat, az ,,A” vagy a ,,B” csapat kérte-

e a challenge-et, a challenge fajtaja).

A challenge eredményének kozlését kovetden rogziteni kell a dontéssel kapcsolatos

informaciokat (pl. a challenge eredménye [,,sikeres” vagy ,,sikertelen”], a dontés utani

eredmény, a mérkdzés folytatasanak idOpontja, a challenge folyamatanak teljes

id6tartama).

Ha a challenge ,,sikertelen”, akkor a jatékvezetd dontését kovetd eredménnyel és nyito

csapattal/jatékossal kell folytatni a jatékot. (A segéd-jegyzOkdnyvvezetd a BVB-51-es

nyomtatvanyon rogzitse, hogy a challenge-et kérd csapat elvesztette egyik challenge-

kérési lehetdségét az adott jatszmara.)

Ha a challenge ,sikeres”, akkor a jegyzokonyvvezetd a kovetkezd lehetdségek

valamelyike szerint kell eljarjon:

1. ,,pont megforditdsa”, mellyel megcserélddik a kovetkezd nyitd csapat

1. ,,utolso pont torlése”, mellyel az el6z6 nyitd csapat/jatékos visszakapja a nyitas jogat

iil. ,,allas jovahagyasa”, mellyel a meglévé eredmény és nyitdssorrend megmarad,
fliggetlentil attol, hogy a challenge sikeres volt-e.

Megjegyzés: a fenti esetek mindegyike soran a challenge-et kérd csapat megtartja a
challenge-kérési lehetdségeinek szamat, ezért nincs mit rogziteni a BVB-51-es

nyomtatvanyon.
Amennyiben az esetrdl valamilyen technikai hiba miatt a felvétel ,,nem elérhet”, akkor
az elv az, hogy a labdamenetet ujra kell jatszani.

A dontés kommunikéciojat kovetden rogziteni kell a megfeleld részleteket (pl. a
challenge eredménye [,,nem elbiralhat6]; a dontést kovetd eredményt [ebben az
esetben ,,utolsd pont torlése”, mely megfelel az eldz6 labdamenet megismétlésével,
valamint a nyitéas jogat vissza kell adni az el6zdleg nyit6 csapatnak/jatékosnak.)

Ezt kdvetden rogziteni kell azt, hogy mikor folytatodott a jaték, valamint a challenge
teljes idOtartamat. A challenge-et kér0 csapat megtartja a challenge-kérési
lehetdségeinek szamat, igy nincs mit régziteni a BVB-51-es nyomtatvanyon.

5.10.3 Ha a jatékvezetdi dontés a labdamenet megismétlése volt:
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a)

b)

d)

A jegyzokonyvvezeto rogzitse a challenge-kérés részleteit a BVB-52-es nyomtatvanyon
(a kérés pontos id6pontja, jatszma, allas, nyitd csapat, az ,,A” vagy a ,,B” csapat kérte-
e a challenge-et, a challenge fajtaja)

A challenge eredményének kozlését kovetden rogziteni kell a dontéssel kapcsolatos

informaciokat (pl. a challenge eredménye [,,sikeres” vagy ,,sikertelen”], a dontés utani

eredmény, a mérkézés folytatasanak idOpontja, a challenge folyamatanak teljes
id6tartama).

Ha a challenge ,,sikertelen”, akkor a jatékvezetd dontését kovetd eredménnyel és nyito

csapattal/jatékossal kell folytatni a jatékot. (A segéd-jegyzOkdnyvvezetd a BVB-51-es

nyomtatvanyon rogzitse, hogy a challenge-et kérd csapat elvesztette egyik challenge-
kérési lehetdségét az adott jatszmara.)

Ha a challenge ,sikeres”, akkor a jegyzokdnyvvezetd a kovetkezd lehetdségek

valamelyike szerint kell eljarjon:

i. ,,Pont rogzitése az ,,. XXX csapat javara”

. ,,Az eredmény valtozatlanul hagyasa.”

iii. ,,Pont rogzitése az »YYY” csapat javara.
Megjegyzés: a fenti esetek mindegyike soran a challenge-et kérd csapat megtartja a
challenge-kérési lehetdségeinek szamat, ezért nincs mit rogziteni a BVB-51-es
nyomtatvanyon.

Ha a felvétel ,,nem elérhetd”, akkor — mivel a jatékvezetd dontése eleve a labdamenet

megismétlése volt — egyik csapat javara sem kell pontot rogziteni. A nyitas joga

ugyanazé a csapaté/jatékos¢é marad, akié¢ addig volt.

A dontés kommunikaciojat kovetden rogziteni kell a megfeleld részleteket (pl. a

challenge eredménye [,,nem elbirdlhat6”].) Ezt kovetden rogziteni kell, hogy mikor

folytatddott a jaték, valamint a challenge teljes idotartamat. A challenge-et kérd csapat

megtartja a challenge-kérési lehetdségeinek szdmat, ezért nem kell rogziteni semmit a

BVB-51-es nyomtatvanyon.

5.10.4 Ha a csapat a labdamenet kozben kér challenge-et €s ezzel megszakitja a labdamenetet,
akkor a jegyzOkonyvvezetd ne rogzitsen semmilyen pontot, mivel nem tortént jatékvezetoi
dontés. Ezt kdvetden:

a)

b)

d)

A jegyzokonyvvezet6 rogzitse a challenge-kérés részleteit a BVB-52-es nyomtatvanyon

(a kérés pontos id6pontja, jatszma, allas, nyitod csapat, az ,,A” vagy a ,,B” csapat kérte-

e a challenge-et, a challenge fajtdja).

A challenge eredményének kozlését kovetden rogziteni kell a dontéssel kapcsolatos

informdaciokat (pl. a challenge eredménye [,,sikeres” vagy ,,sikertelen”, stb.], a dontés

utani eredmény, a mérkézés folytatdsanak idépontja, a challenge folyamaténak teljes

id6tartama).

Ha a challenge ,,sikertelen”, akkor a jegyzokonyvvezetd rogzitsen egy pontot €s a nyitas

jogat az ellenfél javara. A segéd-jegyzOkonyvvezetd a BVB-51-es nyomtatvanyon

rogzitse, hogy a challenge-et kérd csapat elvesztette egyik challenge-kérési lehetdségét

az adott jatszmara.)

Ha a challenge ,sikeres”, akkor a jegyzOkonyvvezetd a kovetkezd lehetdségek

valamelyike szerint kell eljarjon:

1. ,,pont rogzitése az ,, X’ csapat javara (annak a csapatnak a javara, amelyik nem kért
challenge-et). A challenge-et kérd csapat megtartja a challenge-kérési lehetdségeit,
ezért nem kell rogziteni semmit a BVB-51-es nyomtatvanyon.
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. ,,pont rogzitése az ,,Y” csapat javara (annak a csapatnak a javara, amelyik a
challenge-et kérte). A challenge-et kérd csapat megtartja a challenge-kérési
lehetdségeit, ezért nem kell rogziteni semmit a BVB-51-es nyomtatvanyon.

iii. Nem rogzit pontot, a labdamenet megismétlésének megfelelden. A challenge-et kérd
csapat megtartja a challenge-kérési lehetdségeit, ezért nem kell rogziteni semmit a
BVB-51-es nyomtatvanyon.

e) Amennyiben az esetrél valamilyen technikai hiba miatt a felvétel ,,nem elérhetd”, akkor
a labdamenetet Ujra kell jatszani. A dontés kommunikacigjat kovetden rogziteni kell a
megfeleld részleteket (pl. a challenge eredménye [,,nem elbiralhat6’]; a dontést kovetd
eredményt [ebben az esetben ez azt jelenti, hogy az eredményt ,,jova kell hagyni”,
modositas nélkiil. A nyitd csapat €s jatékos nem valtozik.

f) Ezt kdvetden rogziteni kell azt, hogy mikor folytatodott a jaték, valamint a challenge
teljes idOtartamat. A challenge-et kér0 csapat megtartja a challenge-kérési
lehetdségeinek szamat, igy nincs mit régziteni a BVB-51-es nyomtatvanyon.

5.10.5 Ha a jatékvezetd kérte a challenge-et, akkor a jegyzokonyvvezetd ne rdgzitsen
semmilyen pontot, mivel nem tortént jatékvezeti dontés. Ezt kvetden:

a) A jegyzokonyvvezetd rogzitse a challenge-kérés részleteit a BVB-52-es nyomtatvanyon
(a kérés pontos idOpontja, jatszma, allas, nyitd csapat, jatékvezetd altal kért challenge,
a challenge fajtaja).

b) A challenge eredményének kozlését kovetden rogziteni kell a dontéssel kapcsolatos
informaciokat: a challenge eredményét, mely a jatékvezetd altal kért challenge esetén a
kovetkezok lehetnek:

- KINT vagy BENT

- HIBA vagy NEM HIBA

- ERINTETT vagy NEM ERINTETT,

tovabba rogziteni kell a dontést kovetd eredményt (ez ebben az esetben azt jelenti, hogy
a jegyzOkonyvvezetonek a challenge eredményének megfelelden rogzitenie kell egy
pontot a megfeleld csapat részére. Ezt kovetden rogziteni kell azt, hogy mikor
folytatddott a jaték, valamint a challenge teljes idOtartamat.

c) Ha a felvétel ,,nem elérhet6”, akkor a labdamenetet meg kell ismételni. A dontés
kommunikaciojat kovetden rogziteni kell a megfeleld részleteket, pl. a challenge
eredménye [,,nem elbiralhat6™], a dontést kovetd eredményt (mely ebben az esetben a
valtozatlan marad, ahogy a nyit6 csapat/jatékos sem valtozik.

d) Ezt kovetden rogziteni kell, hogy mikor folytatodott a jaték, valamint a challenge teljes
iddtartamat.

Megjegyzés 1: A fent emlitett minden lehetséges esetben, a segéd-jegyzékonyvvezetd (vagy

tartalék jatékvezetd, ha van) felelds a ,,BVB-51 Challenge System Unsuccessful requests

control sheet (2018-2019)” kitoltéséért. Ezzel ellendrizhetd, ha egy csapat felhasznalja az
egy jatszmaban rendelkezésére allo sikertelen challenge-kérési lehetdségeit.

Megjegyzés 2: A mérkdzés végén dssze kell adni az 6sszes Challenge-kérés id6tartamat és
azt rogziteni kell a jegyzOkonyv ,Megjegyz¢és” rovatdban, mint a ,,Mérkdzés teljes
iddtartamat” befolyasold tényezot.

A BVB-52-es nyomtatvanyt (és a BVB-51-es nyomtatvanyt, ha sziikséges) csatolni kell a

jegyzOkonyvhoz. Ennek megfelelden ki kell htizni a ,,Megjegyzés” rovat jobb felsé sarkdban
talalhato ,,Kiegészitd informacio csatolva” négyzetet.
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